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AutoCAD 3D

1- Introducgéao

O AutoCAD nos possibilita fazer desenhos em trésedsfes, mas ndo podemos nos
esquecer que os comandos vistos no AutoCAD 2D sésu@ maioria imprescindiveis para a
execucao desses desenhos, j4 que a maioria desoprem 3 dimensdes nada mais € do que
uma evolugéo dos desenhos em duas dimensoes.

Obs.:As barras de atalho (toolbars) mais utilizadas gara&rabalhar em 3D sdo: 3D
orbit, Shade, Solids, Solids editing, Sufaces, Modl (editar polilinha). ). E muito
importante saber transformar o contorno do desenhduas dimensdes em polilinha, pois a
maioria dos comandos para transformacgéo dessehdesantrés dimensdes precisa do objeto
como uma entidade (polilinha).

2- Coordenadas

Para a representacdo de objetos tridimensionadsut@CAD, sédo usados os eixos X,Y
(utilizados nos desenhos bidimensionais) e o eixficZndo assim, um ponto defino em trés
dimensdes com as coordenadas (X,Y,Z).

As coordenadas cilindricas séo definidas por umst@nitia, um angulo XY e uma altura
Z. Ex. 4<60,3.5 — indica que o ponto esta a 4 unidadesingulo de 60° em XY e uma altura
em Z de 3,5 unidades.

As coordenadas esféricas sdo definidas por umandiai um angulo no plano XY e
um angulo medido em relacdo ao plano X% 4<45<30 — Indica que o ponto est4 a 4
unidades, um angulo de 45° em XY e um angulo da pattir de XY.

2.1- Elevation

Esse comando fixa o cursor numa determinada poBiz&xo Z.

O comando é acionado digitando-se elevation na ld#ncomando, depois digita-se a
altura desejada.

2.2- O sistema World de coordenadas (WCS)

Ao se fazer um desenho, todos os pontos tem cdei@neia o sistema de coordenadas
padrdao do AutoCAD (WCS — World Coordinate SysteEgse sistema é excelente para
desenhos lineares simples.

2.3- Sistema de coordenadas do usuario (UCS — Usaordinate System)

Muitas vezes, ao se desenhar em 3 dimensfes é&aegodazer mudancas no desenho
em outra face, que néo seja a x,y da WCS. O UCPeamsite especificarmos as direcdes dos
eixos, fazendo com que sempre estejamos desenbandma vista plana.

Os UCS criados para um desenho podem ser desgrigwndo ndo forem mais
necessarios, ou podem ser salvos para uma utiizagsterior (Desing Center).

Esse comando é acessado através do menu toolsuesgau digitando ucs na linha de
comando.

Opcdes de comando:

- World — Ativa o sistema de coordenadas padrao (WCS).

- Object— Cria um novo UCS passando pelo objeto selecareadom o eixo x voltado
para o ponto de selecao.

- View- Cria um novo UCS paralelo a vista atual (tela).

- Origin — Muda a origem do sistema de coordenadas.

- 3Point— Cria um UCS solicitando um ponto de origem digecoes dos eixos X e Y.

- X/YIZ- Cria um novo UCS, pela rotagéo do UCS atual enotde um dos eixos.
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3- Visualizacao

3.1- Viewports

E o comando onde vocé seleciona com quantas déviséganela de desenho vocé
deseja trabalhar, sendo que cada uma pode ref@esem vista diferente do desenho.

Esse comando é acionado através do menu view, @iesvp

3.2- Ferramentas de zoom

3D Orhit

LR FORDEBR

£

- 3D pan — transforma o cursor em uma mao que lpbssmover a janela de desenho
do AutoCAD.

- 3D zoom — transforma o cursor em uma lupa qusipitisa aumentar ou diminuir a
vizualizacédo do desenho.

- 3D Orbit — possibilita girar a tela de desenhamuzmente.

- 3D Continuous — possibilita girar a tela de désede forma continua, a tela ficara
girando até que se cancele o comando.

3.3- Vpoint e DDVpoint

- Vpoint, esse comando muda a posicao do observaaiorelacdo ao sistema de
coordenadas. Opcdes de comando: rotate (muda @apadd observador através da rotacao
em torno da origem do sistema de coordenadas)ve pint (espera por uma coordenada
onde o observador sera posicionado).

- DDVpoint é uma forma aprimorada do comando VPQIMT diferenca esta na
interface, pois 0 comando ddvpoint abre uma caigadidlogos onde sao indicados os
parametros necessarios.

Os dois comandos sao acionados digitando-se vpoidtvpoint na linha de comando.

A imagem abaixo, mostra a janela aberta pelo comddupoint.

I% Viewpoint Presets @
Set Viewing Angles
(%) Abeolute to WCS () Relative ta UCS
‘ Y ane
135° Y i LT
[ ™ K :
- =
1805w oo 0
‘ 225° ,"h

From: ) From: )
# Ais: -_225-0 | = Plane: [353

[ Set to Plan Wiew ]

Fook [ Cancel ] [ Help ]
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3.4- Dview

Esse comando € baseado na idéia de existéncia a#sernvador e um alvo, onde o
desenho é observado de forma dinamica.

O comando é acionado digitando-se dview na linheodeando.

Opcdes de comando:

- Camera— Gira a camera (observador) em torno do objéto)a

- Target— Gira o alvo em torno do observador

- Distance— Aproxima / Afasta o observador

- Points— Define a posicéo do alvo e do observador

- Pan— Arrasta o desenho lateralmente

- Zoom— Amplia / reduz a visualizac&o do objeto,

- Twist— Gira o objeto em torno da linha camera-alvo

- Clip — Produz um corte no objeto.

- Hide — Oculta as linhas nao visiveis

3.5- Shade
Shade

AADwd®

- 2D wireframe

Permite visualizar o desenho em forma aramadanspasente

- 3D wireframe

Também permite visualizar o desenho em forma araradchnsparente, sé que com 0s
eixos wcs-ucs coloridos.

- Hidden

Essa visualizagdo é similar a 3d wireframe s dae‘esconde” as linhas atras do
sélido. (linhas nao visiveis daguele ponto)

- Flat shaded

Coloca uma cobertura na superficie ou preenche dogélido, com um acabamento
razoavel.

- Gouraud Shaded

Faz a mesma coisa do Flat Shaded, porém com uraraeako melhor.

- Flat Shaded, edges on

Combina o flat shade com wireframe.

- Gouraud shaded, edges on

Combina o Gouraud shaded com wireframe.

Autocad 3D - Heitor Nilton de Resende Junior (H@lyahoo.com.br) 5



AutoCAD 3D

4- Superficies

As variaveis a seguir sdo de grande utilidade quaedtrabalha com superficies, pois
fazem com que elas tenham um acabamento melhorco@andos sdo: SURFTAB1 e
SURFTAB2, e sédo acionados digitando-os na linheodeando.

Suftabl =4
SutftabZ =6

Surftabl =30
Sutftabi =6

Sutftabl =30
Butftab? =30

4.1- 3D Face ¥

Esse comando serve para facear os desenhos, pamgjajse faz um desenho em trés
dimensdes ele ndo possui preenchimento, apenas.linh

Ele é acessado através do menu draw — surfaced~a@&b

A imagem abaixo mostra um exemplo da utilizacde@amando 3D Face, onde temos
um retangulo feito por 4 linhas, preenchido deptiigvés do comando.
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42-3D0bjects PB4 LD B @@

Esse comando aciona rotinas para criagdo de algfonass geométricas simples,
tornando-as mais simples de serem feitas.

Ele é acessado através do menu draw — surfacesSui3éces.

Linha de comando para cada objeto:

- Box ponto inicial, dimensdo em x, dimensao em y, disd® em z, angulo de rotacao
e z com relacdo ao primeiro ponto.

- Wedge ponto inicial, dimensdo em x, dimensao em y, dsd® em z, adngulo de
rotacdo e z com relacdo ao primeiro ponto.

- Pyramid ponto inicial, trés outros pontos, ponto querdef altura.

- Cone especificar o centro da base, raio da base,d@impo (para tronco de cone),
altura, especificar nimero de segmentos.

- Sphere especificar o centro, raio, segmentos longitudirsegmentos latidudinais.

- Dome especificar o centro, raio, segmentos longitudirsegmentos latidudinais.

- Dish: especificar o centro, raio, segmentos longitudirsegmentos latidudinais.

- Torus especificar o centro, raio do torus, raio do fudgpecificar os segmentos.

SESPN

4.3-epcsurf &

Esse comando cria uma superficie pela combinacgoateo curvas adjacentes.
Ele é acionado através do menu Draw — Surfacegie Bdrface.

Sua linha de comando é: selecionar as 4 linhasgesieat a superficie.

[ e,

e Ryrm,
P o), //‘\\"-_'{Eam!.‘\\
s

A
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ey SRR Tl h X
IR R
e i 4
e
e
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4.4- REVSurf 6%

Com esse comando cria-se superficies de revolupadiade perfis bidimensionais.

Esse comando é acionado através do menu Draw acBarf Revolved Surface.

Sua linha de comando é: selecionar objeto, selacieixo, angulo de inicio da
revolugdo, angulo de giragéo.

4.5- RULESurf &

Com esse comando cria-se superficies pela comhlindeadois perfis abertos ou
fechados. Se o primeiro perfil for aberto, o sefgutambém devera ser, se for fechado o
segundo tem que ser fechado.

Esse comando é acionado através do menu Draw ac8ar Ruled Surface.

Sua linha de comando é: seleciona o primeiro ps#gleciona o segundo perfil.

4.6- TABSurf D

Com esse comando cria-se uma superficie extrudgmdatia de uma curva (perfil) e
uma reta que define o sentido e angulo da extrucao.

Esse comando é acionado através do menu Draw ac8sr- Tabulated Surface.

Sua linha de comando é: selecionar o perfil a séudado, selecionar a reta de
defini¢ao.

Eeta de definiciio
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5- Solidos

As variaveis mostradas a seguir sdo de granddad#i quando se trabalha com sélidos.

- ISOLINES- Define o ntimero de linhas (wireframes) de definide pecas solidas. E
atualizada via comando REGEN.

- FACETRES- Controla o numero de faces com que o AutoCADtracsuperficies
arredondadas ap6s o uso dos comandos HIDE, SHARENDER. Aceita valores entre 0,1
a 10. Quanto maior o valor, melhor sera a qualidia@presentacédo e, consequientemente,
mais demorada a operacao.

5.1- Extrude ol

O comando EXTRUDE cria objetos sélidos tridimenaisna partir de perfis
bidimensionais, conferindo-lhes profundidade e &mgle extrusdo. Também pode criar
objetos definidos pelo volume gerado por um pexdilpercorrer um caminho definido por
uma entidade como linha, arco, etc.

Esse comando € acionado através do menu Draw dsSelExtrude ou através da
toolbar solids.

Sua linha de comando é: selecionar objeto, altarextrusdo ou caminho da extrusao
(Path Caminho. Solicita a selecdo de um caminho, cdameh solido a partir do volume
gerado pelo perfil ao percorrer o caminho indic&@aaminho pode ser uma linha, polilinha,
arco).

5.2- Interference

Com esse comando se consegue gerar um objeto eréei@hcia de um ou mais
solidos.

Esse comando é acionado através do menu Draw dsSelinterference ou através da
toolbar solids.

Sua linha de comando é: selecionar o primeiro opjgtlecionar o segundo objeto,
gerar um objeto da interferéncia (Yes/No).
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F

5.3- Revolve

O comando REVOLVE cria pecas sélidas pela revolugam perfil em torno de um
eixo real ou imaginario. O objeto gerado € umadani do tipo Solid, a qual possui
propriedades fisicas tais como: massa, volumeraelgt gravidade, etc... Sendo um sdlido,
pode ser editado através de operacdes booleanas,(subtracdo, etc.).

Esse comando € acionado através do menu Draw dsSelnterference ou através da
toolbar solids.

Sua linha de comando é: selecionar objeto a selugwvnado, selecionar o0 eixo de
rotacao (Object: permite a selecdo de uma linhaoceixo de rotacdo; X/Y: utiliza o eixo x
ou y como eixo de rotacdo; Start point of axisirdeb eixo através de 2 pontos indicados
pelo usuario), angulo de revolucao.

5.4- Sectior,* e Slice &

O comando SECTION extrai secc¢des de pecas soligapagsam por planos indicados
pelo usuério. O objeto gerado € uma entidade dpoRRGION, que pode ser explodida e
editada.

Esse comando é acionado através do menu Draw dsSeliSection ou através da
toolbar solids.

Opcdes de comando:

- Object o plano de corte é definido por um objeto

- Zaxis O plano de corte é definido por um ponto por opdssa 0 mesmo e pela
direcéo positiva do eixo Z

- View: O plano de corte é paralelo a tela

- XY: O plano de corte é paralelo ao plano XY

- YZ O plano de corte € paralelo ao plano YZ

- ZX: O plano de corte é paralelo ao plano ZX

- 3 points O usuario indica trés pontos que definirdo o plda corte.
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O comando SLICE divide um objeto solido em duasesautilizando como divisor um
plano indicado pelo usuario.

Esse comando € acionado através do menu Draw dsSolblice ou através da toolbar
solids.

Opcdes de comando

- Object O plano de corte é definido por um objeto

- Zaxis O plano de corte € definido por um ponto ondesg@asmesmo e pela direcao
positiva do eixo Z

- View. O plano de corte é paralelo a tela

- XY: O plano de corte é paralelo ao plano XY

- YZ O plano de corte € paralelo ao plano YZ

- ZX: O plano de corte é paralelo ao plano ZX

- 3points O usuario indica trés pontos que definirdo o plda corte

5.5- Union 2 / subtract @ / Intersect &

Subtract

O comando SUBTRACT remove de um primeiro objetopates comuns entre esse
objeto e os demais objetos selecionados. O obgrtalg € um novo sélido.

Esse comando é acionado através do menu ModifylidsSRditing — Subtract ou
através da toolbar solids editing.

Opcao de comando: selecionar objeto que se vaaretna parte, selecionar o objeto
que se deseja retirar.

Union

O comando UNION transforma dois ou mais objetosiera Unica peca.

Esse comando € acionado através do menu ModifyidsSediting — Union ou atraves
da toolbar solids editing.

Opcao de comando: selecionar objetos a serem ssmado

Intersect

O comando INTERSECT gera um soélido a partir do m@wcomum a dois ou mais
objetos.

Esse comando € acionado através do menu ModifylidsSBditing — Intersect ou
através da toolbar solids editing.

Opcéao de comando: selecionar objetos.

Autocad 3D - Heitor Nilton de Resende Junior (H@lyahoo.com.br) 11
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6- Edicao

6.1- 3D Array

O comando 3DARRAY copia um elemento n vezes, digitndo-o em linhas, colunas e
niveis (array retangular) ou em torno de um eixragapolar).

Esse comando é acionado através do menu Modify ©3#ation — 3D Array.

Opcao de comando: selecionar objetos, selecion@poode array (r-retangular, p-
polar), nimero de linhas (y), niumero de colunasr&mero de niveis (z), distancia entre as
linhas, distancia entre as colunas, distancia estraveis.

6.2- 3D Poly

Cria polilinhas no espaco tridimensional. Esse cainagera uma entidade formada por
varias linhas cujos vértices podem pertencer aoplafiferentes. A entidade 3D Poly nao
permite a criacdo de segmentos curvos ou com espess

Esse comando é acionado através do menu Draw -e§D P

Opcédo de comando: Especificar ponto inicial, praxponto (endpoint of line), desfaz
o ultimo segmento de 3Dpoly (undo), fecha a 3D mdyprimeiro até o Ultimo segmento
(close).

6.3- Align

Esse comando move e rotaciona simultaneamenteetocdglecionado de tal forma a
posiciona-lo alinhado a um segundo objeto ou agsomté-determinados.

Esse comando é acionado através do menu Modify ©3ation — Align.

Opcao de comando: selecionar objeto, enter, sel@ciprimeiro ponto (no objeto e
onde esse ponto vai parar), selecionar segundo [foatobjeto e onde esse ponto vai parar),
selecionar terceiro ponto (no objeto e onde ess¢éopeai parar). Caso o alinhamento seja
feito por menos pontos é s dar enter apés terisebdo um ou dois pontos de alinhamento.

N
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6.4- Chamfer

Cria chanfros nas arestas de pecas solidas.

Esse comando é acionado através do mesmo ataltho paea o chanfro em 2D.

OpcOes de comando: seleciona um das superficidssmho (select surface), solicita o
valor para o chanfro, semelhante ao 2D (distarsmigita a selecdo de uma aresta (select
edge) ou faz o chanfro em toda a superficie (loop).

6.5- Fillet

Cria arredondamentos em cantos vivos de pecassolid

Esse comando € acionado através do mesmo ataktho paea o chanfro em 2D.

Opcdes de comando: seleciona um perfil formandovaoias entidades num dnico
click do mouse (chain), solicita o valor para @mr@iadius), solicita a selecdo de uma aresta
(select edge).

6.6- Extend e Trim

O comando extend prolonga objetos até encontraro oobjeto definido como
delimitador. Em desenhos tridimensionais, o detidor e 0 objeto a ser extendido podem
estar em planos diferentes. O comando trim tambéahe pser aplicado em projetos
tridimensionais e, como no extend, a entidade ot@tado precisa estar no mesmo plano da
entidade a ser cortada.

S&o acionados como no 2D.

Opcdes de comando (para os dois):

- Project Permite escolher o tipo de projecao para o daseentidades.

- None N&o hé projecéo. As entidades precisam ter urtopdminterseccao real.

- Ucs A entidade cortante é projetada na UCS corrente.

- View. A entidade cortante é projetada na vista corrente

- Edge Considera ou n&o, o prolongamento do objeto st@tpara que possa haver um
ponto de intersecdo imaginario.

- Undo: Desfaz o dltimo corte.
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6.7- Mirror 3D

Esse comando duplica o objeto selecionado exeautandespelhamento do mesmo
utilizando eixos ou planos de simetria situadosgeldquer posicao no espaco, independente
da UCS ativa.

Esse comando é acionado através do menu Modify ©@ation — Mirro 3D.

Opcdes de comando

- Plane by objectProduz espelhamento do objeto selecionado utdizacomo planos
de simetria os planos definidos por um objeto.

- Last Utiliza o plano de simetria mais recentement@lasa

- Zaxis O plano de simetria é definido em funcdo de uxo & indicado através de
pontos pelo usuario.

- View: Utiliza o plano de visualizacdo paralelo a tedeno plano de simetria.

- XY/YZIXZ Utiliza os planos XY, YZ e ZX respectivamente,na planos de
espelhamento.

- 3points O usuario podera indicar trés pontos, por co@adas ou via mouse, que
definirdo o plano de simetria.

6.8- Rotate 3D

O comando ROTATESD rotaciona objetos no espacooeno tde eixos definidos pelo
usuario. Trata-se de um comando de grande apidaddd, porém ndo imprescindivel, ja que
pode ser substituido pelo uso combinado dos consaRdtate (2D) e UCS. A diferenca entre
0s comandos Rotate e Rotate 3D € que o primeiroot@mo de rotacdo limitado ao plano
UCS corrente enquanto o segundo ndo possui estacEm.

Esse comando é acionado através do menu Modify ©3#ation —Rotate 3D.

Opcdes de comando:

- Axis by ObjectRotaciona o objeto em torno de entidades doltipe, Pline ou em
torno de uma reta imaginaria que passa pelo cdattona circunferéncia ou arco.

- Last Utiliza 0 mesmo eixo em torno do qual foi exedata mais recente operacéo de
rotacao.

- View Rotaciona o objeto em torno de um ponto escolmd tela, como numa
rotacao bidimensional.

- Xaxis Rotaciona o objeto em torno de um eixo paraleleiao X.

- Yaxis Rotaciona o objeto em torno de um eixo paraleleigo Y.

- Zaxis Rotaciona o objeto em torno de um eixo paraleleigo Z.

- 2points Rotaciona o objeto selecionado em torno de um @efinido por dois pontos
indicados pelo usuario.
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7- Fotorrealismo

O AutoCAD possibilita a criagdo de trabalhos concetente nivel de acabamento
devido ao seu conjunto de ferramentas. Esses tesc@@0 aplicados na apresentacdo de
projetos sofisticados, na criagdo de maquetesbaletrs e prototipos virtuais, na criacdo de
material publicitario além de outras atividades.

Além do conhecimento técnico requerido, faz-se s um certo feeling, pois a
maioria dos recursos (luz, reflexo, sombra, angéldgfinida através de critérios puramente
visuais, o que faz do bom gosto e da experiénciosipais ingredientes para a obtencao de
bons resultados.

Os comandos a seguir, para serem visualizados,gtemusar o comando render,
mostrado adiante.

7.1- Landscape

A idéia do comando LANDSCAPE ¢ a inclusdo de oljgtara paisagismo em cenas
gue serdo renderizadas. Com isso, esses objetgsed@sam ser criados no AutoCAD, o que
geraria desenhos extremamente complexos.

Os objetos LANDSCAPE possuem um reduzido niumertades e sdo 6timos para a
representacdo de plantas, arvores, pessoas, ®to temo resultado final uma excelente
qualidade.

Para a criacdo de um objeto LANDSCAPE séo necessdrias imagens: Mapa de
Opacidade e Foto do Objeto.

O mapa de opacidade controla a transparéncia dadotseja, tudo o que € preto no
mapa é transparente na foto.

Esse comando é acionado através do menu View -eRerflopcdes de landscape, que
sdo:

- Landscape New — Insere os objetos da bibliotereete. A altura e posicao do
objeto podem ser modificadas.

- Landscape Edit — Permite a alteracéo da altux@bgiio inserido.

- Landscape Library — Gerencia a biblioteca langedzem como a definicdo de novos
objetos e bibliotecas. O objeto landscape criadomposto por um nome e se referencia a
dois arquivos de imagem, conforme visto no conceisies objetos podem ser salvos na
biblioteca padrdo do AutoCAD ou em qualquer outitdlidieca criada pelo usuério. Nao
esquecer que as imagens devem permanecer no idireaégual foram localizadas.

7.2- Lights

O comando LIGHTS é usado para criar pontos deduecionados ao objeto ou néo,
que proporcionam efeitos de sombreamento, brilairaste, etc...

A luz é um ponto fundamental para a obtencdo dasceralistas.

N&o se pode esquecer que, enquanto ndo for crextttum ponto de luz adicional, o
AutoCAD utiliza a luz padréao.

Outros parametros que podem ser controlados s@iersidade e a cor da luz ambiente,
que influenciam de forma significativa na imagenafi

Esse comando é acionado através do menu View -eReridght
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7.3- Mapping

O comando MAPPING possibilita a adaptacédo de unagém as formas de um objeto
tridimensional.

O AutoCAD possui 4 tipos de mapas: para entidadi®sap, esféricas, cilindricas e
solidas.

Esse comando é acionado através do menu View —eRerdapping

7.4- Render

Renderizacdo é um processo de simulacédo de realigiael agrega recursos de cor,
sombra, textura (aparéncia do material), reflexdreeoutros. O objetivo € a simulacdo do
projeto executado servindo como argumento técniool €omercial para a tomada de
decisoes.

A qualidade da renderizacdo depende de uma sériéatdees como o tipo de
renderizador, os materiais atribuidos aos objetijzes da cena, etc.

Esse comando é acionado através do menu View -eReriRlender.

7.5- Rmat

O comando RMAT possibilita a associacdo das supesfde um desenho a texturas de
material. Podemos, no entanto, dar aparéncias bjesos, como concreto, grama, vidro,
madeira, etc.

As texturas sdo criadas a partir de imagens, fmodesenvolvidas através de artificios
de programacéo.

Pode se definir também brilho, rugosidade, peredmte reflexdo, refracdo, etc.

O AutoCAD possui uma biblioteca de materiais, pqrémvos materiais podem ser
criados pelo usuario, de acordo com suas necessidad

Vocé nao é obrigado a atribuir texturas aos objgtodesenho. Dessa forma, ao aplicar
o RENDER, serdo consideradas as cores dos objetasirtadas com as luzes criadas. Nao
havendo nenhuma luz, o AutoCAD utiliza uma confegdio de luzes padréo.

O comando MATLIB acessa a biblioteca de texturas exatamente igual ao botéo
“Materials Library” na caixa de didlogo do RMAT.

Esse comando € acionado através do menu View -eReridaterials

7.6- Saveimg / replay

O comando SAVEIMG gera arquivos raster (bmp, ¢if.1) gravando neles a parte da
area gréfica apresentada na tela no momento daigd@®ao comando ou uma area da
mesma, definida pelo usuario.

O comando REPLAY visualiza arquivos de imagens fftk, bmp, etc). O que aparece
na tela é apenas uma representacdo do desenhenoidelo. O mesmo desaparece da tela
apos a execucdo do comando REGEN. Ele também goddilizado para apresentacdo de
projetos, demonstrativos para eventos e até cobfiotieica para consulta visual.

Esse comando é acionado através do menu View s Fdoisplay image.
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7.7- Scenes

Imagine um estadio fotografico. A cada foto, sdesas determinadas luzes, apagadas
outras e reposicionada a camara visando obter wtiemmagem. No AutoCAD acontece o
mesmo. Criam-se as luzes (Lights) e definem-senggil@s de visualizacdo da peca ou
ambiente (DVIEW). Para criar uma cena no AutoCABvealse escolher determinadas luzes
(criadas via comando LIGHTS) e uma vista (criadacomando VIEW ou DDVIEW). Ao
executar o comando RENDER, o AutoCAD permitirdlag® de uma cena, e a renderizacéo
acontecera com as caracteristicas a ela atribuidas.

Passos para a criacdo de cenas:

1 — Criar vistas.

2 — Criar luzes.

3 — Criar as cenas.

4 — Atribuir textura (material) aos objetos.

5 — Aplicar o comando RENDER.

Utilize o comando DVIEW para posicionar o observg@déamara).

Utilize o comando DDVIEW ou VIEW para salvar astass definidas pelo comando
DVIEW.

Esse comando é acionado através do menu View -eRerfscene.

7.8- Stats

Esse comando mostra alguns dados estatisticosedagéo da redenrizagdo, como por
exemplo: o tempo gasto na operacdo, as dimensdesaggm gerada, o numero de faces
redenrizadas, etc... Essas informac¢des podemaedgs em um arquivo.

Esse comando € acionado através do menu View -eRerflatistics.
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8- Exercicios
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Para fazer o desenho acima faca as seguintes partesparado:

@) DC

:
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Depois dessas partes prontas e todas transforreadaslilinhas, coloque as pecas na
seguinte ordem:

D@

Agora € s6 fazer a extrusdo de cada parte e defibir os comandos union e
subtract (dé preferéncia para utilizar o comandorunas pecas que serdo unidas primeiro).
A peca ficard como mostrado abaixo:

/'I//' )y
/,/ /

Nos exercicios a seguir s&o mostrados as vistasigers do o desenho em 3D e como
ele deve ficar.
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