NOLOGIAS




Javascript

Objetos

Objeto € um fipo de dado constituido por uma colecdo de dados, ou seja, € uma unidade que
armazena dados formatados em pares nome/valor.

Segundo uma definicdo formal, podemos dizer que objeto € uma colecdo ndo ordenada de
propriedades e métodos constitfuida por pares nome/valor.

Os valores do par nome/valor podem ser tanto valores primitivos (nUmeros e strings) como outros
objetos.
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Criando Objetos

Para criar um objeto vazio (sem propriedades), a sintfaxe é:

var livro = new Object();

Identificamos a vardavel de nome livro, atribuida ao objeto a criar € o operador new seguido de uma
funcdo a qual denominamos construtor que inicia o objeto.

O construtor Object() € nativo da linguagem JavaScript e cria um objeto genérico vazio.
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Tabela 3 contendo alguns dados sobre um livro publicado pela editora Novatec.

Autor Mauricio Samy Silva

P&ginas 328

Preco R$69,00

Frete A calcular

Capitulo 1 Revisdo do AJAX

Capitulo 2 Funcoes para requisicoes AJAX
Capitulo 3 Eventos e misceldnea

Capitulo 4 Requisicoes XML

Capitulo 5 Infroducdo ao formato JSON
Capitulo 6 Requisicoes JSON

2
3
4
5
6
/
8
9
|
|
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Sintaxe formal

Para definir uma propriedade do objeto livro denominada fitulo, cujo valor seja a string “AJAX com
jQuery”, usamos a sintaxe mostada a seguir:

livro.titulo = “AJAX com jQuery”;
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Observe a sintaxe para criar o objeto livro da tabela 3.:

var livro = new Object();
livro.fitulo = “AJAX com jQuery"”;
livro.autor = “Mauricio Samy Silva™;
livro.paginas = 328;
livro.preco = “R$69,00";
livro.freteSedex = function (ceporigem, cepdestino, peso) {
var valorFrete = *";
//script de cdlculo do frete aqui
return valorFrete;
}
livro.capitulo1 = “Revisdo do AJAX";
livro.capitulo? = "Funcoes para requisicoes AJAX";
livro.capitulo3 = “Eventos e miscelanea”;
livro.capitulo4 = “Requisicoes XML";
livro.capitulob = “Infroducdo ao formato JSSON”;
livro.capituloé = “Requisicoes JSSON™;
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Objetos

No exemplo anterior, criamos um objeto livro com dez propriedades e um método.

Com a sinfaxe mostrada, podemos a qualguer momento acrescentar novas propriedades ou metodos
ou alterar os ja existentes. Para criar uma nova propriedade, basta declarar o seguinte:

livro.novaPropriedade = valor da nova propriedade;
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Recuperando valores de propriedades e métodos de um objeto

var nomeAutor = livro.autor;
var capituloCinco = livro.capitulo;
var valorDoFrete = livro.freteSedex(59015410,69190120, 1060);

//Exibindo o resultado

Alert (“Autor: * + nomeAutor + “\nCapb: * + capituloCinco + “\nValor frete: * + valorDoFrete);

H& uma sintaxe alternativa para recuperar os valores de propriedades de objetos que usa
colchetes ([]) no lugar do operador .(ponto) conforme mostrado a seguir:

var nomeAutor = livro[autor];
var capituloCinco = livro[capitulo5];

Como exercicio. Faca um script JavaScript que, use o loop for/in para retornar todos os pares
nome/valor do nosso objeto livro.
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<script type="text/javascript">
var livro = new Object();
livro.titulo="AJAX com jQuery";
livro.autor = "Mauricio Samy Silva';
livro.paginas = 328;
livro.preco = "R$69,00";
livro.freteSedex = function (ceporigem, cepdestino,peso) {
var valorFrete ="
//script paracalcular o frete aqui
return valorFrete;
|
livro.capitulo1 = "Revisdo do AJAX";
livro.capitulo2 = "Funcdes pararequisicoes AJAX";
livro.capitulo3 = "Eventos e miscelanead’;
livro.capitulo4 = "Requisicoes XML";
livro.capitulob = "Intfroducdo ao formato JSON';
livro.capituloé = "Requisicoes JSON";

//Exibindo objeto com for/in
var pares ="
for (var prop in livro) {
pares += prop +": " + livro[prop] + "\n";
|
alert(pares);
</script>
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Como ja foi dito, um objeto € um conjunto de dados, entdo pode conter outros objetos como dados, ou
seja, objetos podem ser aninhados. Vamos exemplificar o conceito de objetos aninhados usando uma
alternativa para criar nosso objeto livro.

Vamos supor que os capitulos do livro devam estar contidos em um objeto chamado capitulos. A
definicdo do objeto capitulo a ser aninhada ao objeto livro se faz como mostrado a seguir:

var livro.capitulos = new Object();
livro.capitulos.capitulo1 = “Revisdo do AJAX";
livro.capitulos.capitulo2 = “Fungoes para requisicoes AJAX";

livro.capitulos.capitulo10 = “Requisicoes JSON”;
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Exercicio 1:
1. modifique o objeto livro, de forma que, os capitulos facam parte de um objeto capitulos.
2. Exiba em uma tela (alert()), fodas os memioros do livro, inclusive os capitulos.

Mensagem da pagina da web

titulo: AJAX com jCuery

autor: Mauricio Samy Silva

paginas: 328

preco: R569,00

freteSedex: function (ceporigem, cepdesting, peso) {
var valorFrete = "":

/fscript paracalcular o frete aqui
v return valorFrete;
1

1]

capitulos: [ochject Object]

capitulal: Revisdo do AJAX

capituled: Fungdes pararequisigdes AJAX
capitula3: Eventos e miscelanea
capitulod: Requisigdes XML

capitule’: Intredugdc ac fo o JSOMN
capitulof: Requisigdes JSON




Javascript

<script type="text/javascript"™>
var livro = new Object();
livro.titulo="AJAX com jQuery";
livro.autor = "Mauricio Samy Silva';
livro.paginas = 328;
livro.preco = "R$69,00";
livro.freteSedex = function (ceporigem, cepdestino,peso) {
var valorFrete =™
//script paracalcular o frete aqui
return valorfFrete;
i
livro.capitulos = new Object();
livro.capitulos.capitulo1 = "Revisdo do AJAX";
livro.capitulos.capitulo? = "Funcoes pararequisicoes AJAX";
livro.capitulos.capitulo3 = "Eventos e miscelanead’;
livro.capitulos.capitulo4 = "Requisicoes XML";
livro.capitulos.capitulob = "Introducdo ao formato JSSON";
livro.capitulos.capituloé = "Requisicoes JSSON";

alert(msg);
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//Exibindo objeto com for/in
varmsg ="
for (var prop in livro) {
msg += prop +": " + livro[prop]+"\n";
if (typeof livro[prop] == "object"){
for (var cap in livro[prop] {
msg +=cap +": " + livro[prop][cap] + "\n";
}
}
}

alert(msg);

</script>
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Exercicio 2:

1. O que devo fazer para eliminar a linha ? do resultado. Veja a figura abaixo.

Linha 9

Mensagem da pagina da web

titulo: AJAX com jCuery
autor: Mauricio Samy Silva
paginas: 328
preco: R569,00
freteSedex: function (ceporigem, cepdesting, peso) {
var valorFrete = "
Jfscript paracalcular o frete aqui
return valorFrete;
}
capitulos: [object Object]
capitulol: Revisdo do AJAX
capituled: Fungées pararequisigdes AJAX
capitule3: Eventos e miscelanea
capitulod: Requisigdes XML
capitule3: Intredugdo ao formato J5ON
capitulof: Requisigdes JSON
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Basta colocar o if antes da varaivel msg.

//Exibindo objeto com for/in
varmsg ="
for (var prop in livro) {
if (typeof livro[prop] == "object"){
for (var cap in livro[prop] {
msg += cap + " " + livro[prop] [cap] + "\n";
¥

} else {
msg += prop +": " + livro[prop]+"\n";
}y

}

alert(msg);
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Construtor

Nos exemplos anteriores, criamos o objeto livro como o uso do operador new € de uma funcdo
construtora denominada Object().

Denomina-se funcdo construtora ou simplesmente construtor uma funcdo capaz de criar objetos. Ndo
estamos limitados a criar objetos como o uso de construtores nativos, pois podemos criar NOssos
construtores pernsonalizados.
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Construtor

Vamos supor que em nosso script precisamos manipular cilindros e resolvemos criar um construtor para
gerar cilindros.

function Cilindro(r,h) {
this.raioBase =r;
this.altura = h;

1.

2

3

4, %

5. cilindroUm = new Cilindro(2,5);

6. alert(*Raio da base: * + cilindroUm.raioBase + “\nAltura: * + cilindroUm.altura);
Linha 1: funcdo construtora Cilindro que adminite dois argumentos (raio=r, e altura = h)

Linha 2: a palavra-chave nativa da linguagem, this que faz referencia ao novo objeto criado
Linha 5: com o construtor Cilindro cria-se novo objeto, denominado cilindroUM, com raio=2, e altura=5
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Criar um construtor para cilindros com a finalidade de retornar os argumentos passados a funcdo ndo
tem valor pratico algum. Vamos melhorar nosso construtor acrescentando alguns métodos.

Conhecendo-se o raio da base (r) e a altura (h) de um cilindro circular reto, € possivel determinar as
seguintes grandezas do cilindro:

Area da base: drea do circulo de raio r; areaBase = mir2

Area lateral: drea da superficie lateral: arealateral = 2nrh

Area total: soma da drea lateal com a drea das bases: areaTotal = 2nrh + 2mr?
Volume: drea da base vezes a altura: volume = nir?h

D

Como exercicio, crie metodos para o construtor Cilindro capazes de retornar as grandezas listadas.
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<script type="text/javascript">
function Cilindro (r,h) {
this.raioBase =r;
this.altura = h;
this.areaBase = function calculaAreaBase() {
aBase = Math.Pl * Math.pow(this.raioBase,2);
return aBase;
b
this.arealLateral = function calculaArealLateral(){
alLateral = 2 * Math.Pl * this.raioBase * this.altura;
return alLateral;
b
this.areaTotal = function calculaAreaTotal(){
return 2 * aBase + alateral;
1%
this.volume = function calculaVoluma(){
return aBase * this.altura;
|
¥
cilindroUm = new Cilindro(3,10);
alert("Raio da base: " + cilindroUm.raioBase + "\nAltura: " + cilindroUm.altura +
"\nArea Base: " + cilindroUm.areaBase() + "\nArea Lateral: " + cilindroUm.areaLateral() +
"\NnArea total: " + cilindroUm.areaTotal() + "\nVolume: " + cilindroUm.volume());
</script>
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Categorias de objetos
Os objetos da linguagem podem ser agrupados em trés categorias, a saber:

« Objetos nativos: aqueles proprios da linguagem:;

« Objetos do ambiente de hospedagem: aqueles proprios do dispositivo que interpreta a libguagem
(um navegador grafico, por exemplo);

+ Objetos customizados: aqueles criados pelo desenvolvedor.



