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A Mega-Sena paga milhdes para o acertador dos 6 nimeros sorteados. Ainda é possivel ganhar prémios
ao acertar 4 ou 5 nimeros dentre os 60 disponiveis no volante de apostas. Para realizar o sonho de ser o
préximo milionario, vocé deve marcar de 6 a 15 numeros do volante, podendo deixar que o sistema
escolha os niumeros para vocé (Surpresinha) e/ou concorrer com a mesma aposta por 2, 4 ou 8 concursos
consecutivos (Teimosinha). A aposta minima, de 6 niumeros, custa hoje, em 2021, R$ 4,50. Quanto mais
nameros marcar, maior o preco da aposta e maiores as chances de faturar o prémio mais cobi¢cado do
pais.

01) Calcule a probabilidade de acertar 06 nimeros com a aposta minima (6 nimeros).
02) Calcule a probabilidade de acertar 06 niumeros com a aposta maxima (15 nimeros).
03) Calcule a probabilidade de acertar 04 nimeros com a aposta minima (6 nimeros).

04) Calcule a probabilidade de acertar 04 nimeros com a aposta maxima (15 nimeros).

VOCE PODE JOGAR MARCANDO EM UM OU NOS DOIS QUADROS ABAIXO!
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Para anular este jogo, marque ao lado:
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Para anular este jogo, marque ao lado: [ ]

Assinale quantos niimeros vocé esta marcando neste jogo:

61 (7] (@] [9] [101 [11] [12) [13] [14] [15]
SURPRESINHA - Aqui o sistema escolhe os nimeros por vocé. Indique quantas
apostas deseja fazer: 5

2] 11 (21131 [4]1[51(6] [7]11(8]

TEIMOSINHA - Escolha em quantos concursos vocé quer participar com
este mesmo jogo (néo é valido para Bolao):

L (2] L4 [8]

BOLAO - Aqui vocé faz seu boldo de até 100 cotas. Assinale abaixo o n°® de cotas:
= (11121 (3] (41 [51(6]1 [7]1 (8] [9] pezena
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= [100] cota tmite

CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL. ELEE 0 UNICO COMPROVANTE DA APOSTA.
-3 ias CAIXA
$s Loterias CAl ®

Preencha toda a drea dos ndmeros escolhidos com caneta esferogrfica azul ou preta.

De acordo com o cartdo acima, responda a questao 5:
05) Qual o valor desta aposta (justifique matematicamente)?

DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prémio, apostando esse cartdo?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani
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Concorra a prémios grandiosos com a Quina: marque de 5 a 15 numeros dentre os 80 disponiveis no
volante e ganhe acertando os 5 nimeros sorteados, ou acertando 4, 3 ou 2 dos numeros. Caso prefira, o
sistema pode escolher os nimeros para vocé, através da Surpresinha. Vocé ainda pode concorrer com a
mesma aposta por 3, 6, 12, 18 ou 24 concursos consecutivos com a Teimosinha. A aposta minima, de 5
nameros, custa hoje, em 2021, R$ 2,00. Quanto mais nimeros marcar, maior o preco da aposta e maiores
as chances de faturar o prémio mais cobicado do pais.

01) Calcule a probabilidade de acertar a quina (5 nimeros) com a aposta minima (5 nimeros).
02) Calcule a probabilidade de acertar a quina (5 nimeros) com a aposta maxima (15 nameros).
03) Calcule a probabilidade de acertar a quadra (4 nimeros) com a aposta minima (5 nameros).

04) Calcule a probabilidade de acertar o duque (2 niUmeros) com a aposta maxima (15 nimeros).
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Preancha foda a drea dos nimeros escolhidos com caneta esferogréfica azul ou preta

De acordo com o cartdo acima, responda a questao 5:

05) Qual o valor desta aposta (justifigue matematicamente)?

DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prémio, apostando esse cartdo?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani
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Serd que a Lotofécil é facil mesmo de ganhar? Vocé marca entre 15 a 18 numeros, dentre os 25
disponiveis no volante, e fatura o prémio se acertar 11, 12, 13, 14 ou 15 nameros que séo sorteados. Pode
ainda deixar que o sistema escolha 0s nimeros para vocé por meio da Surpresinha, ou concorrer com a
mesma aposta por 3, 6, 9 ou 12 concursos consecutivos através da Teimosinha. A aposta minima, de 15
nameros, custa hoje, em 2021, R$ 2,50.

01) Calcule a probabilidade de acertar os 15 niumeros com a aposta minima.

02) Calcule a probabilidade de acertar os 15 nimeros com a aposta maxima.

03) Calcule a probabilidade de acertar os 11 niumeros com a aposta minima.

04) Calcule a probabilidade de acertar os 11 nimeros com a aposta maxima.
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Assinale quantos numeros vocé estd marcando neste jogo:
B @ & [ (3]
SURPRESINHA - Escolha quantos jogos vocé quer fazer:
B =18 (] (»] 0] @] V]
TEIMOSINHA - Escotha em quantos concursas vocé quer participar com
este mesmo jogo:
B @ [0 [© {1
Aposte em 15, 16, 17 ou 18 nimeros
eqmhecom 11, 12, 13, 14 ¢ 15 ocertos.
" CONFIRA D BLHETE PRESSO PELO TERM ICO CONPROVANTE DA APOSTA.
m $P Loterias CAILXA o
Preencho tode o drea dos némeros escolhidos com ceneta eslercgrafica azul ou preta

Com relagéo ao volante acima, responda a questéo 05.

05) Qual o valor desta aposta (justifique matematicamente)?

DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prémio, apostando esse cartdo?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani
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Na Lotomania, deve-se escolher exatamente 50 nimeros entre 0os 100 disponiveis no cartdo, mas sao
sorteados apenas 20 desses numeros. Ganha os prémios para acertos de 20, 19, 18, 17, 16, 15 ou
nenhum ndimero. Além da op¢do de marcar no volante, vocé ainda pode marcar menos que 50 nimeros e
deixar que o sistema complete o0 jogo para vocé; nao marcar nada e deixar que o sistema escolha todos os
ndmeros na Surpresinha e/ou concorrer com a mesma aposta por 2, 4 ou 8 concursos consecutivos com a
Teimosinha. Outra opcéo é efetuar uma nova aposta com o sistema selecionando os outros 50 nimeros
nao registrados no jogo original, através da Aposta-Espelho. O preco da aposta € unico e custa hoje, em
2021, R$ 2,50.

01) Calcule a probabilidade de acertar os 20 nimeros.

02) Calcule a probabilidade de nao acertar nenhum numero.
03) Calcule a probabilidade de acertar 19 ndmeros.

04) Calcule a probabilidade de acertar 18 nimeros.

05) Calcule a probabilidade de acertar 15 ndmeros.

06) Por que a probabilidade de acertar 20 niumeros e a probabilidade de néo acertar nenhum nimero sdo
iguais?
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DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prémio, apostando esse cartdo?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani
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A Timemania € a loteria para os apaixonados por futebol. Além de o seu palpite valer uma bolada, vocé
ainda ajuda o seu time do cora¢do. Vocé escolhe 10 numeros entre os 80 disponiveis e um Time do
Coracéo, também entre 80 op¢des. Sao sorteados 7 numeros e 1 Time do Coracao por concurso. Se vocé
tiver de 3 a 7 acertos, ou acertar o time do coracdo, ganha. Vocé pode deixar, ainda, que o sistema
escolha 0s numeros para vocé (Surpresinha) e/ou continuar com 0 Seu jogo por 2 ou 4 concursos
consecutivos (Teimosinha). O valor da aposta € Unica e custa, hoje, em 2021, R$ 3,00.

01) Calcule a probabilidade de acertar apenas o time do coracgéo.

02) Calcule a probabilidade de acertar os 7 nUmeros.

03) Calcule a probabilidade de acertar os 7 niUmeros e o time do coracdo, simultaneamente.

04) Calcule a probabilidade de acertar os 7 nimeros e errar o time do coragdo, simultaneamente.

05) Calcule a probabilidade de acertar 5 nimeros.

06) Calcule a probabilidade de acertar 3 nimeros.

& TIMEMANIA

. “; ‘M.'ohprhu CAIXA =

DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prémio, apostando esse cartdo (imagem acima)?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani
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A Duplasena permite que se escolha de 6 até 15 numeros entre os 50 disponiveis no cartdo de jogo.
Sorteia-se 6 numeros e os ganhadores devem acertar a quadra (4 numeros), a quina (5 nimeros) ou a
sena (6 numeros). A aposta simples, de 6 nimeros, custa hoje, em 2021, R$ 2,50. Quanto mais nimeros
marcar, maior o prego da aposta e maiores as chances de faturar o prémio mais cobigado do pais.

01) Calcule a probabilidade de acertar 06 nimeros com a aposta minima (6 nimeros).

02) Calcule a probabilidade de acertar 06 nimeros com a aposta maxima (15 nimeros).

03) Calcule a probabilidade de acertar 04 nimeros com a aposta minima (6 nUmeros).

04) Calcule a probabilidade de acertar 04 nimeros com a aposta maxima (15 nimeros).

‘9o DUPLA SENA

VOCE PODE JOGAR MARCANDO EM UM QU NOS DOIS QUADROS ABAIXO!
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Preencha toda a rea dos nimeros escolhidos com caneta esferografica azul ou preta

De acordo com o cartdo acima, responda a questéo 5:

05) Qual o valor desta aposta (justifigue matematicamente)?

DESAFIO: Qual a probabilidade de ganhar algum prémio, apostando esse cartdo?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani
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A Lotogol também € uma loteria para os apaixonados por futebol, mas principalmente para os que
acompanham os resultados de todos 0s jogos. Isso porque vocé deve marcar o niumero de gols de cada
time concorrente nos 5 jogos que devem ocorrer ao longo da semana. As opg¢les para cada time séo 0, 1,
2, 3 ou mais de 3 gols. Vocé ganha se acertar 3, 4 ou 0s 5 palpites.

01) Calcule a probabilidade de acertar os 5 jogos.

02) Calcule a probabilidade de acertar 4 jogos.

03) Calcule a probabilidade de acertar 3 jogos.

4 |0T0GO

GANHE ACEPTANDO OS PLACARES DE 3, 4 OU 5 JOGOS!
HEm  Em o2 = k.t
JOGO PLACAR
| 01 TIME 1 (01011 (2] [@] [*]
] TIME 2 (@ [1]1[2] (3] [+]
[ 02' TIME1 (01 (1) (@) (3] (+]
| TIME 2 (0] (@ [2)[3][+]
iz} 03 TIME 1 (@ [1]1[2]113] [+]
= TIME 2 ® (1] (2] [3][+]
| 04 TIME 1 [0] (@) (2] [3][+]
B TIME2 [(0]1[1][2][3] l@)
| 05 TIME 1 [0] (@ [2] [3] [+]
] TIME 2 [0] [@) (2] (3] [+]
Ji] Valor da aposta em R$: (100 [200] [
Verifique no quadro afixado nas Casas
Lotéricas os jogos programados para
o concurso da semana.

CONFIRA O BILHETE IMPRESSO PELO TERMINAL. ELE E O UNICO COMPROVANTE DA APOSTA
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Preencha foda a drea dos nimeros escolhidos com caneta esferogrdfica azul ou preta.

Com relacéo ao volante acima, responda a questdo 04.

04) Qual a probabilidade de ganhar com essa aposta?

Atividade desenvolvida por Leonardo Andrade e adaptada por Juliana Schivani



