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2. PLANO
OBJETIVOS CONTEUDOS RECURSOS
- | Conhecer e aplicar os conceitos referentes a heranga no processo de
é desenvolvimento de software para promover o reuso de codigo. v Conceito de heranca; v Computador
'(-g conectado a internet;

cada um € usado;

ESPECIFICOS

v Definir superclasse e subclasse;
v Compreender como implementar uma estrutura de heranca;

v Diferenciar os modificadores de acesso e o contexto em que

v Implementar construtores em uma hierarquia de herancga;

v Sobrescrever métodos;

v Definicdo de superclasse e
subclasse;

v Hierarquia de heranga: criando
extensdes de classes;

v Protegendo membros das classes
em uma hierarquia de heranga,;

v Criando construtores;

v Acessando os membros da
superclasse;

v Sobrescrevendo métodos.

v Aplicativo do Google
Meet ou navegador para
acesso da versao web
do Google Meet;

v Leitor de PDF para
executar o slide da aula
e a atividade proposta;

v Repositorio do github
para demonstrar os
cédigos dos exemplos
criados.

(Link do repositério).



http://github.com/bergdantas/ifpb/tree/master/07-heranca

3. PROCEDIMENTOS

INTRODUCAO

DESENVOLVIMENTO

CONCLUSAO

v Inicialmente,
havera uma
associacao do
conhecimento prévio
dos alunos sobre o
termo heranga com
o tema norteador da
aula, criando, assim,
uma ponte cognitiva,
definida por Ausubel
em sua teoria da
aprendizagem,;

v Em seguida sera
apresentada a
definicao formal de
heranca;

v Para finalizar a
secao introdutéria,
sera apresentado o
dominio de negocio
de um caso real
onde a estrutura de
heranca pode ser
aplicada.

v O desenvolvimento da aula se iniciara com a construgéo e implementagdo de um
exemplo sem a utilizagao de heranga, para que esta solugcdo possa ser comparada com a
solugao que sera construida no decorrer da aula.

v Asolucdo que nao utiliza heranga sera analisada e otimizada com o uso da heranga,;

v Com a nova solugao (com heranga), os conceitos de superclasse e subclasse serao
descritos;

v Sera mostrada como a herancga é implementada na linguagem Java;
v Sera apresentado o modificador de acesso protected, que serve para proteger os
dados de classes que nao fazem parte da hierarquia de herangca ao mesmo tempo em que

sdo acessiveis as classes que fazem parte dessa estrututura;

v Partindo dai, sera exposto como se da o acesso aos membros da superclasse
utilizando a palavra super. Com isso, podera se criar construtores;

v Por fim, sera apresentado como sobrescrever os métodos da superclasse.

v A aula sera concluida
com um breve resumo dos
principais tépicos
abordados;

v Sera orientado que a
turma se divida em duplas
para a aplicagcado de uma
atividade (descrita no
Apéndice 01), a ser
acompanhada e entregue
nas préximas aulas;

v Por fim, serdo
apresentados os livros
usados como referéncia.




4. AVALIAGAO

v A avaliagcao dos alunos sera realizada de forma continuada, levando em consideragao a participacao dos discentes nas questdes propostas e nas
discussdes originadas ao longo da aula.

v Também sera avaliado de forma processual e sistematica a elaboracao de um trabalho em duplas. Tal atividade sera realizada ao longo da
semana e retomada para finalizacdo e entrega nas préximas aulas.
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APENDICE 01 — ATIVIDADE AVALIATIVA

Professor: Curso: Disciplina: Tema:
Wannyemberg Dantas | Técnico Subsequente em Informéatica (3° Semestre) | Programacéo Orientada a Objetos Heranca
Integrantes/Turma:

Data:

1. Roberval abriu, recentemente, uma empresa de transporte e logistica. Assim, ele precisou fazer a abertura de uma conta bancaria para facilitar a
movimentagao financeira da empresa. As opgdes de conta empresariais eram trés: enterprise, plus e master. Na conta enterprise, a cada
transferéncia, é cobrado 0,2% do valor transferido. Na conta plus, o imposto de 0,05% ¢é cobrado sobre o valor dos depésitos feitos na conta. Na

conta master, sdo cobrados 0,9% nos saques feitos e 0,3% nas transferéncias.

a) Modele, graficamente, essa parte do sistema bancario, utilizando heranga.

b) Implemente a solugéo criada na questao anterior.




