APOSTILA: BLOCOS LOGICOS

Fontes: www.somatematica.com.br;http://www.mathema.com.br/;
http://www.cp.utfpr.edu.br/armando/adm/arquivos/pos/material dourado.pdf

Os blocos légicos é um material constituido de 48 pegas divididas em:

a) Figuras de formas circulares, quadradas, friangulares e retangulares;
b) trés cores (amarela, azul e vermelha);
c¢) dois tamanhos (grande e pequena);

d) duas espessuras (fina e grossa)

1. REFERENCIA HISTORICA

Os blocos ldgicos foram criados na década de 1950 pelo matemdtico hingaro Zoltan
Paul Dienes e sdo eficientes para que os alunos exercitem a ldgica e evoluam no
raciocinio abstrato.

Constituem um material extraordindrio para estimular na crianga, a andlise, o
raciocinio e o julgamento, partindo da agdo, para entdo desenvolver a linguagem. De
1890 a 1934 foram utilizados de modo sistemdtico com criangas pelo psicélogo russo
Vygotsky, quando ele estudava a formagdo dos conceitos infantis.

Embora saibamos que as pegas dos blocos ndo representem figuras planas uma vez
que todas possuem espessura, acreditamos que elas sejam um recurso importante
para uma primeira familiarizagdo dos alunos com os nomes das figuras.Os alunos da
Educagdo Infantil, na sua grande maioria estdo no nivel da visualizagdo sugerido pelo
casal Van Hiele, no qual as criangas precisam ter as primeiras imagens e as primeiras
percepgdes das formas, o que pode em parte ser trabalhado através dos blocos.

Esse material € um recurso de grande aplicabilidade nas séries iniciais, pois permite
que a crianga desenvolva as primeiras nogées de operagdes ldgicas e suas relagdes
como correspondéncia e classificagdo, imprescindiveis na formagdo de conceitos
matemadticos. Como diz Piaget, " a aprendizagem da matemdtica envolve o
conhecimento fisico e o ldgico-matematico. No caso dos blocos, o conhecimento
fisico ocorre quando a crianga pega, observa e identifica os atributos de cada pega.
O légico-matematico se da quando ela usa esses atributos sem ter o material em
mdos (raciocinio abstrato)".

O trabalho com blocos Iégicos em atividades que exigem da crianga a manipulagdo,
construgdo e representagdo de objetos estruturados, auxilia o desenvolvimento de
habilidades de discriminacdo e meméria visual; constdncia de forma e tamanho,
sequencia e simbolizagdo. As atividades com esse material permitem a crianga
avangar do reconhecimento das formas para a percepgdo de suas propriedades, ou
seja, caminhar do nivel da visualizagdo para o da andlise.
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Ao classificar formas, ou seja, juntd-las por semelhangas ou separd-las por
diferengas, o aluno trabalha uma estrutura légica que no caso da geometria estd
relacionada a formagdo das nogdes do que sdo as figuras geométricas e de suas
propriedades. Por exemplo, quando a crianga é capaz de separar o quadrado das
outras figuras ela executou a agdo de classificar e estabeleceu observagoes sobre as
caracteristicas dessa figura que a distinguem das demais.

Atividade 1: Interpretagdo do texto:

1. Por que os Blocos Ldgicos também sdo conhecidos como Blocos de Dienes?

2. Por que é importante utiliza-los na educagdo matematica das criangas?
Cite todas as vantagens possiveis que vocé consegue identificar no texto.

3. Pesquise (pode ser na Internet) os niveis de Van Hiele para a
aprendizagem de Geometria. Cite os 5 niveis e explique porque o trabalho
com os Blocos Ldgicos pode ajudar na aprendizagem geométrica.

4. Qual a relagdo entre a classificagdo realizada pela manipulagdo e
observagdo concreta dos Blocos Ldgicos e a classificagdo das figuras
geométricas no nivel abstrato?

2. SUGESTAO DE ATIVIDADES

E importante trabalhar com blocos desde a Educagdo Infantil. A seguir
apresentamos algumas sugestdes de atividades para o trabalho com blocos légicos.

Atividade 2: Realize as 11 atividades que se seguem. Va registrando

como vocé resolveu cada uma delas. Vocé vai ficar com um registro do seu
pensamento e do seu raciocinio. Esse processo facilitard a posterior sistematizagdo
do conhecimento aprendido. Se conseguir, represente as operagdes de forma
grdfica através da Unido e da Intersecgdo de conjuntos.

1) Quantas pegas tem 0 jogo logico?

2) Quantas sdo azuis?

3) Quantas sio vermelhas?

4) Quantas sio quadradas?

5) Quantas sio finas?

6) Quantas sio grandes?

7) Quantas sio pequenas e amarelas”

8) Quantas sdo tnidngulares, vermelhas e grandes”
9) Quantas sdo retangulares ou vermelhas”

10) Quantas pegas sdo ndo discos?

11) Quantas pegas sdo retingulos, amarelos, pequenos e finos?



Atividade 3: Agora, se ainda ndo o fez, monte a arvore de
possibilidades, de forma a obter todas as 48 diferentes pegas.

Exemplo de arvore de possibilidades

gelada
sem gelo

gelado

Refrigerante
sem gelo

gelada
Cerveja <
sem gelo

Atividade 4: Invente uma pergunta e tente resolve-la. Essa
pergunta serd a de nimero 12.

Atividade 5:

a) Escolha uma dnica atividade das que aparecem agora até o final
da apostila.

b) Explique como ela pode ajudar a crianga a elevar o seu nivel de
Van Hiele da aprendizagem geométrica.

c) O que ela pode aprender nessa atividade e que embasamento
ela vai adquirir que podera facilitar a sua aprendizagem noutro
ano escolar. Cite exemplos.

Atividade 6:

Escolha uma das atividades abaixo e monte um Plano de Aula
seguindo o modelo sugerido.



3.

OUTRAS ATIVIDADES

3) Atividades
8) Jogos Livres - construgdes ndo dirigidas com as pegas do jogo.

Espontaneamente, as criangas constroem casas, navios, animais, etc. Em fungio das
dificuldades de algumas formas se incluirem nas construgdes, comegam a surgir descobentas
em relagdo &s pegas, do tipo: algumas pegas rolam e outras ndo rolam, as pegas finas ndo
ficam de pé, as grossas ficam, etc.

b) Jogos dingidos

b1) Reconhecimento de pegas segundo seus atributos. Iniciaimente, devemos explorar um s6
atributo e aumentarmos o numero de atnbutos gradativamente. Ex: Montar o conjunto de
pecas vermelhas. O atributo ‘cor’ determina se 2 pega pertence ou ndo 2o conjunto Nesta
hora, ndo levamos em conta a forma, tamanho ou espessura,

b2) Unido e interseccdo de conjuntos. Ex: Em duas circunferéncias desenhadas no patio ou
feitas no chio com cordas, estabelecer o critirio de formagéo dos dois conjuntos e pedir que
des:ubrain em que lugar deve ser colocada uma peca que atenia a #1abos os criténios

b3) Comparar e distinguir. Ex Formar uma cobra colorida e perguntar o que chama a
atengdo na cobra. Alguns, espontaneamente, percebem que @ mudanca de cor foi o critério
que permitiu a formagdo da cobra E importante variar o critério, montando outras cobras e

trabalhando os outros atributos

b4) Esconder uma pega do jogo e fazer com que as criangas descubram qual foi a pega
escolhida. Durante esta atividade ¢ da maior importincia que haja conjecturas por parte das
criangas e que haja trocas de opinides entre elas

b5) Jogos envolvendo ‘ndo’ e os conectivos ‘e’ e ‘ou’. Ex: Formar o conjunto das pegas
‘ndo quadradas e pequenas’,

b6) Tabelas de dupla entrada com dois atn'b'utos escolhidos, fornecida pronta, e pedir que
descubram quais foram os atributos relacionados para a obtengdo daquela tabela,

b7) Diferenciagdo. Ex: Pedir que formem um trem com as pegas do jogo de forma que cada
peca deve ter uma diferenca da anterior. Complexificar aos poucos, passando a duas
diferengas. etc. Pedir que, conhecido o trem pronto, descubram como foi montado

b8) Direita e esquerda Ex: Colocar as pegas azuis a esquerda e as vermelhas a direita de
uma caixa dividida ao meio

b9) Reprodugdo de construgdo. Ex Um aluno faz uma construgdo usando so blocos azuis e
o desafio € que um colega procure imitd-lo com as pegas vermelhas. por exemplo,



4. MAIS JOGOS E MAIS ATIVIDADES

Explorando o Material

1. O professor distribui a caixa com os os blocos l6gicos. Orienta a crianca para que explore o
material, olhe, manuseie e brinque.

2. Em conversa informal, o professor distribui a caixa com os blocos introduz a terminologia
classificativa de cada peca de acordo com cores, formas, tamanho e espessura.O professor
sugere questdes para que cada peca fique no seu lugar. Cada aluno tera de pensar |3 consigo:
Qual a coluna que pode conter a peca que tenho na mao? E qual a fila que pode conter a
mesma peca? E depois de descobrir ambas, e achar o seu cruzamento, o aluno fez a
intersec¢do de conjuntos.

3. Empilhando pegas:

1. Blocos légicos espalhados pelo chdo e os alunos em circulo, um aluno pega a primeira
peca e coloca no meio e depois os outros vao empilhando as pecas umas por cima das
outras de forma a ndo derrubar a torre. A moral é que os alunos vao ter que ir
escolhendo as melhores pecas para nao deixar cair a torre.

2. Blocos légicos espalhados pelo chao, formar o conjunto das pegas que ndo sdo
triangulos. Esse jogo familiariza a criangca com a negagdo, com o conjunto
complementar.

Jogo para criangas a partir de 3 anos.

Organizacgdo da Classe: grupos de quatro criangcas com um conjunto de blocos légicos.
Competéncias e habilidades: manipulacdo, construcdo e representacao de objetos estruturados,
desenvolvimento de habilidades de discriminacdo e memdria visual; constdncia de forma e
tamanho

Encaminhamentos:
Combinar que todos no grupo podem mexer nas pecas e que ao final da atividade as pecas dos
blocos devem ser guardadas na caixa.

No momento em que as criangas tém o primeiro contato com o material, é interessante que o
professor garanta que possam explorar livremente os blocos légicos e circule pela classe para
observar: o envolvimento dos alunos, o que cada grupo faz com o material, como as criangas se
organizam para distribui-lo, etc.

Assim, o professor deve criar motivacdo anterior para a melhor exploracdo e permitir uma
exploracdo livre, pois durante esta fase a crianca percebe as principais caracteristicas dos
objetos, relaciona estas caracteristicas, organiza as pecas segundo suas préprias observacgdes.

O professor deve levar o seu aluno a falar sobre as arrumacgdes que fez com o material. Essa
pratica permite a ele perceber o momento certo para comecar a direcionar as atividades. Tal
dinamica pode ser repetida outras vezes de acordo com a necessidade da classe em explorar os
blocos. E muito comum as criangas montarem inicialmente torres, sanduiches, ou outros objetos
gue possam sugerir o empilhamento. Respostas como: "arrumei pela cor" ou "separei tudo o que
é bola", sdo indicadores de que ja se pode propor as primeiras atividades mais dirigidas.

E possivel observar nesse momento as hipdteses das criancas. Algumas apds a primeira ou
segunda aula de exploracdo ja comecam a montar figuras e posteriormente passam a organizar
algumas pecas dos blocos seguindo um critério de classificagao.



O professor deve estimular seus alunos a falarem sobre as caracteristicas das pecas. Isto os
levard a perceber seus atributos. Em nenhum momento se deve forcar resposta alguma por
parte das criancas. Sempre que elas ndo conseguirem responder o que se esperava é
interessante perguntar novamente, apresentando outra atividade com a mesma estrutura,
orientando e mediando até que elas consigam atingir o que se esperava.

E possivel fazer isso através de perguntas:
As pecas sdo todas iguais?

O que vocés perceberam de diferente?
H4a pegas com pontas, sem pontas?...

Enfim é possivel propor problemas para que os alunos explicitem suas observacdes, o que pode
ser feito através de exploragdes verbais sobre os atributos das pecas:

Eu vou mostrar uma peca e gostaria que vocés falassem tudo o que sabem sobre ela!
Agora vou mostrar outra e vocés vao fazer o mesmo!

Tal procedimento pode ser seguido enquanto as criangas se mostrarem interessadas. Em outro
momento o professor pode fazer o contrdrio - fala sobre a peca e pede que ela seja mostrada,
como por exemplo:

E azul, grossa, grande e tem trés lados.

Uma outra variagdo é mostrar uma pega e pedir para que os alunos encontrem uma outra que
tenha com aquela uma semelhanga. O que sugerimos até aqui, deve ser proposto algumas vezes
até que o professor perceba que isso ndo é mais necessario porque os alunos conhecem as
figuras e suas caracteristicas. No entanto, independente dessa exploracao existir, muitas vezes é
preciso um momento de exploracdo livre do material entre os alunos.

Sopa de pedras
Jogo para criancgas a partir de 3 anos.

Organizacao da Classe: Criancas em circulo e uma crianga como "cozinheira".

Encaminhamentos:

O material é oferecido para explorarem livremente. Em seguida, o professor pede que coloquem
as pecas no chao, no meio da roda e diz:

Vamos fazer de conta que estas pecas sdao pedras e que nds vamos fazer uma sopa
com elas, para um bicho muito esquisito que gosta de come-las!

A crianca "cozinheira" pede uma pedra para por na sopa, falando sobre uma das pecas dos
blocos. Ela deve levantar a maioria dos atributos da peca, sendo mais de uma peca lhe serd
entregue, por exemplo: se a "cozinheira" falar: vermelho, grosso, as criancas podem pegar
qualquer forma, de qualquer tamanho.

Espera-se que as criancas percebam que todas as pecas dos blocos logicos sdao diferentes entre si
e que para determinar cada uma é preciso falar das suas caracteristicas.



O professor propde como variagdo, passos mais detalhados que levem a uma observacao
apurada dos atributos do objeto.

Por exemplo, a cozinheira ird separar pecas dentro do "caldeirdo" e dara as pistas para as outras
criangas trazerem pegas iguais e, no fim, as criangas verificam se acertaram ou nao através do
bloco:

Eu preciso de uma pedra que é azul, grande, fina e tem todos os lados do mesmo
tamanho.
Eu preciso de uma pedra que é vermelha, fina, pequena e tem trés lados

Domindé ha uma diferenga

Dominé ha uma diferenga (mesmas regras do dominé convencional)

Sao distribuidos de 7 a 10 blocos para cada participante do jogo. O primeiro
jogador escolhe uma pega qualguer e coloca no centro da mesa.

O préximo jogador coloca ao lado uma outra pega dque tenha apenas uma
diferenga em relagdo a primeira. Por exemplo, a pega poderad diferir no atributo
tamanho e concordar em espessura, cor (textura) e forma. O jogo acaba quando
todos terminarem suas pegas.

H A

Jogo usand o um atributo (cor, tamanho ou forma)

Observe o desenho acima. A sequencia estd correta? S6 ha uma diferenca entre as pegas?

JOGO LIVRE
Primeiramente, os alunos reconhecerao o material. Formarao desenhos
com as formas dos blocos légicos, observando e comparando as cores,
os tamanhos e as formas. Esse trabalho podera ser feito em grupo, pois
0s alunos, através de dialogos, enriquecerédo o conhecimento das
caracteristicas fisicas de cada bloco.

=
,’:

Trenzinho feito com circulos, quadrados e retdngulos:
formas livres no primeiro contato das criancas
com as pecas dos blocos légicos.



Empilhando Pegas

Pecas do material espalhadas pela mesa (ou pelo chdo). Cada aluno deverd pegar uma peca e
colocar no centro do grupo, de modo que as pecas serdo empilhadas uma a uma. Os alunos
deverao fazer de tudo para a "torre" nao cair. Para isso, terdo que pensar nas pegas mais
adequadas para a base, meio ou topo da torre, deixando as "piores" para o companheiro
seguinte. Nesta atividade, os alunos desenvolverao a capacidade de discernimento, raciocinio

légico e motricidade.

Jogo Da Classificagdo

Apresentar um quadro as criangas para que classifiquem os blocos.

Criar junto com os alunos os atributos que serdo dados para os tipos de blocos existentes.
Exemplos:

a) as quatro formas: circulo, quadrado, retangulo e triangulo

b) as duas espessuras: grosso e fino

c) os dois tamanhos: pequeno e grande

d) as cores: amarelo, azul e vermelho

Fazer em cartolina um quadro. Escolher alguns atributos e pedir aos alunos que separem os
blocos de acordo com os atributos escolhidos.

Primeiramente, escolher apenas um atributo (quadrada).

Exemplo: separar apenas as pecas quadradas.

Depois, ir acrescentando atributos (vermelha, fina, pequena).

Os alunos irdo completar o quadro com a pec¢a quadrada, pequena, fina e vermelha.

A Historia Do Pirata

Agora, contar a seguinte histéria: "Era uma vez um Atriduto M“ 0 | Ndo pogou
. . N lesouro | 0 lesoero
pirata que adorava tesouros. Havia no pordo de seu
. . , Termn & cot
navio um bau carregado de pedras preciosas. pe .

Nesse pordo, ninguém entrava. Somente o pirata

tmatoma | A |1

tinha a chave. Mas sua felicidade durou pouco.

Numa das viagens, uma tempestade virou seu barco s 2

lem
| P | @

e obrigou todos os marinheiros a se refugiarem

numa ilha. Furioso, o pirata ordenou que eles

N&o tem
’ -
voltassem a nado para resgatar o tesouro. w.‘m ' % :’ .

Mas, quando retornaram, os marujos disseram que o
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bau havia sumido. 'Um de vocés pegou’, esbravejou o pirata desconfiado."

Nesse ponto, comeca o jogo com as criancgas. Peca que cada uma escolha um bloco ldgico. Ao
observar as pecas sorteadas, escolha uma delas sem comunicar as criancas qual é. Ela serd a
chave para descobrir o "marujo" que esta com o tesouro. Apresente entdo um quadro com trés
colunas (veja abaixo). Supondo que a peca escolhida seja um triangulo pequeno, azul e grosso,
vocé diz: "Quem pegou o tesouro tem a pecga azul". Pedindo a ajuda das criangas, preencha os
atributos no quadro. Em seguida, dé outra dica: "Quem pegou o tesouro tem a forma triangular".
Siga até chegar ao marinheiro que esconde o tesouro. A atividade estimula mais que a
comparacao visual. Também exercita a comparacao entre o atributo, agora imaginado pela
crianca, e a peca que a crianga tem na mao. A negacdo (segunda coluna do quadro) leva a
classificacdo e ajuda a compreender, por exemplo, que um ndmero pertence a um e ndao a outro

conjunto numérico.

Jogo Adivinhe Qual E A Peca

Dividir a classe em grupos e espalhar os blocos légicos pelo chdo. Para descobrir qual é a pega, as
criancas fardo uma competicdo. Dar um comando das caracteristicas de uma peca (por exemplo:
amarelo, triangulo, grande e fino) para um grupo.

Em seguida, o grupo deve procurar e selecionar a peca correspondente para mostra-la, o mais
rapidamente possivel, as outras equipes.

A competicdo poderd ter como objetivo verificar qual grupo encontra a pega correta primeiro, ou
ainda qual grupo encontra mais pecas corretas. A medida que acertam, recebem uma
pontuacgao.

Outra opcdo é a de cada equipe desafiar os outros grupos da classe, distribuindo eles mesmos os

atributos.

O Jogo Das Diferencgas

Neste jogo os alunos observardo trés pecas sobre o quadro.

Exemplo:

1- tridngulo, amarelo, grosso e grande;

2- quadrado, amarelo, grosso e grande;

3- retangulo, amarelo, grosso e grande.

Eles deverdo escolher a quarta peca (circulo, amarelo, grosso e grande) observando que, entre
ela e sua vizinha, devera haver o mesmo nimero de diferencas existente entre as outras duas

pecas do quadro (a diferenca na forma).



As pecas serdo colocadas pela professora de forma que, em primeiro lugar, haja apenas uma
diferenca. Depois duas, trés e, por fim, quatro diferencas entre as pecas. Os alunos fardo
comparacdes cada vez mais rapidas quando estiverem pensando na peca que se encaixe em

todas as condigdes.

Siga Os Comandos

As criancas sdo entdo apresentadas a uma nova seqliéncia
de comandos, ja com a ultima peca. Elas deverdo reverter

os comandos para chegar a peca de partida. A atividade é

essencial para o entendimento das operagdes aritméticas,

principalmente a soma como inverso da subtracdao e a multiplicagdo como inverso da divisdo.
Também contribui, no futuro, para que as criancgas resolvam problemas e entendam

demonstragdes, atividades que exigem uma forma de raciocinio em etapas seqiienciais.

Outro Dominé

Essa atividade é semelhante ao jogo de domind. As pecas serdo distribuidas entre os alunos,
sendo que uma delas sera escolhida pelo professor para ser a peca inicial do jogo. O professor
estabelece o nivel de dificuldade da atividade estipulando o nimero de diferengas que deve
haver entre as pecas. Supondo que deva haver uma diferenga entre as pecas e que a pega inicial
seja um tridngulo vermelho pequeno e grosso, a peca seguinte devera conter apenas uma
diferenca, como por exemplo, um triangulo amarelo pequeno e grosso (a diferenca nesse caso é
a cor). A atividade segue até que uma das criangas termine suas pecas. As demais deverao
sempre conferir se a peca colocada pelo colega "serve", ou seja, se contém o nimero de

diferencas estipulado pelo professor.

Observagdo:

Esse material € muito utilizado no trabalho com conjuntos (notacdes, relacdo de pertinéncia,
relacdo de inclusdo, unido e interseccao de conjuntos). As diferencas existentes entre as pecas
sdo utilizadas nessas construcdes e as atividades realizadas anteriormente sdo maneiras de
internalizar estes conceitos.

Apds a realizacdo dessas atividades, outras podem ser realizadas.
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Conjunto Das Partes

Para essa atividade, sdao necessarios quatro dados: um com o desenho dos blocos em cada face
(triangulo, quadrado, circulo e retangulo), outro com as faces coloridas (azul, amarelo e
vermelho), outro com a grandeza (grande e pequeno) e outro com a espessura (grosso e fino).
Uma crianca lanca o primeiro dado e retira do conjunto de blocos as pecas que satisfazem a
caracteristica da face superior. Langa o segundo dado e retira do subconjunto obtido as pecas
que satisfazem a caracteristica da face superior. Lanca o terceiro dado e retira do ultimo
subconjunto obtido as pecas que satisfazem a caracteristica indicada no dado. Langa o quarto
dado e retira a peca que satisfaz a ultima condicdo, chegando, assim, a um conjunto unitdrio.
Variagao:

Ao invés de utilizarmos todas as pecas da caixa, escolhemos algumas pecas aleatdrias. Pode-se

chegar a nocdo do conjunto vazio usando o mesmo procedimento.

Descobrindo A Intersecgdo E A Unido

Entrega de dois pedagos de cordao para cada grupo, que irdao formar dois conjuntos. O professor

solicita aos grupos que:

e retirem da caixa todas as pegas triangulares e todas as pegas amarelas.

e coloquem no interior de uma das curvas todas as pecas amarelas e, na outra, todas as
triangulares.

O professor devera observar se os grupos atenderam corretamente as ordens dadas e solicitar

aos grupos um relato do ocorrido.

***0s alunos perceberdo, sem a interferéncia do professor, que existem pecas que devem estar,

simultaneamente, no interior das duas curvas. Notardo que para isso ser possivel, as curvas nao

poderdo estar separadas. Assim, irdo verificar que existe uma regido comum entre elas, onde as

pecas que possuem as duas caracteristicas (triangulares e amarelas), ficam localizadas (O

professor deve enfatizar este fato).

A partir da descoberta dos alunos, o professor salientara que as curvas representam conjuntos, e

que a regidao comum entre ambas forma o conjunto intersecgao.

Da mesma forma, se o professor pedir para que construam um conjunto formado por todas as

pegas amarelas ou triangulares, teremos a definigdo de unido de conjuntos.

Variagao:

Usando trés cordGes, o professor podera solicitar que no interior de cada curva coloquem,

sucessivamente (por exemplo): - todas as pecas circulares; - todas as pecas azuis; - todas as pecas

pequenas e verificar a intersec¢do entre eles.



***Quando nado existir a intersecgdo, eles serdo conjuntos disjuntos.

A atividade (A HISTORIA DO PIRATA), seria ideal para trabalhar o conceito de pertinéncia: O
tesouro pertence a coluna (conjunto) "Quem pegou o tesouro?" e ndo pertence a

coluna (conjunto) "Quem ndo pegou o tesouro?". Além disso, o conjunto das pecas azuis e
triangulares (*) esta contido no conjunto das pecas azuis, e o conjunto das pecas triangulares

contém o mesmo (*).
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