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n‘. E. G. R’. A. s.

Até 4 alunos podem brincar
Um aluno deve ficar com a ficha de respostas e as dicas para acompanhar o jogo dos colegas (formando um grupo de 5 alunos na mesa)
O objetivo é andar pelo labirinto de nUmeros sempre para um ndmero menor
Pode-se andar casas para frente, para tras, para baixo ou para cima (lembrando que s6 poderao acontecer movimentos para nUmeros menores)
O numero de casas que o jogador vai andar sera decidido no jogo de um dado
Caso o aluno erre seu movimento e caminhe para um ndmero maior ele deve passar a vez ( o aluno com a ficha de respostas deve ficar atento)

Ganha aquele que chegar primeiro no final da trilha.
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n. EC G. R’. A. s.

Um labirinto para cada aluno.
O professor explica as regras de movimentagao.

Deixa o aluno tentar por um tempo e depois os ajuda a caminhar pelo caminha certo.
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