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SUMARIO

Metodo da divisao da circunferéncia

= Pentagono

= Hexagono

= Heptagono

Octogono

Processo de Rinaldini

= Aplicavel a todos os poligonos regulares




Pentagono

Construir um pentagono, dada uma circunferéncia de
raio qualquer.

2. com abertura MB,
4. centralizando o compasso em B, achar ponto 5
com abertura passando por 5,
achar os pontos E e F

3. tracar mediatriz de OD,
achando o ponto M

1. tracar mediatriz de
AB, achando os
pontos Ce D

G\.//H
5. com o auxilio do compasso,

marcar sucessivamente, a partir
de E, os pontos Ge H



Hexagono

Construir um hexagono, dada uma circunferéncia de
raio qualquer.

1. tracar segmento

AB, passando
por O

D‘\Z. arco de raio 0A
e centroem A

3. arco de raio OB
F,/ e centro em B




Heptagono

Construir um heptagono, dada uma circunferéncia de
raio qualquer.

1. comcentroem?2e
passando por O,
achar3e4 G

3=A

2. lado do heptagono

\3. com o auxilio do compasso,

marcar sucessivamente, a
partir de A, os demais pontos



Octogono

Construir um octogono, dada uma circunferéncia de
raio qualquer.

2. tracar mediatrizes

1. tracar mediatriz de AB, 3 A 4 - dos quadrantes,
achando os pontos C £ = achando os
eD demais pontos
1 c D 2
G H




Processo de Rinaldini

Construir um undecagono, dada uma circunferéncia de
raio qualquer.

3. centralizando em A e B, tragar

arcos com abertura AB
4. achar pontos 12 e 13

1. dividir segmento qualquer
em 12 partes iguais,

2. transferir pontos para AB
5. apartir de 12 e 13, tracar retas

que passem intercaladamente
pelos pontos de 1'a 11', para
achar os veértices do dodecagono




Processo de Rinaldini

Construir um dodecagono, dada uma circunferéncia de
raio qualquer.

3. centralizando em A e B, tragar
arcos com abertura AB
4. achar pontos 13 e 14

1. dividir segmento qualquer
em 12 partes iguais, -
2. transferir pontos para AB

5. apartir de 13 e 14, tracar retas
gque passem intercaladamente
pelos pontos de 1'a 12', para
achar os vértices do dodecagono




