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Instituto Federal de Educacao Ciéncia e Tecnologia do RN - IFRN

Avaliagao

Introducao

A avaliagdo consiste na especificacio e desenvolvimento de um jogo de computador.
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3.1

Regras

. Cada jogo deve ser especificado e desenvolvido por 1 (um) ou 2 (dois) alunos. O desenvolvimento d jogo por

grupos de 3 ou mais alunos nao serd aceito.

O jogo deve ser desenvolvido na linguagem de programacao Ruby, usando, obrigatoriamente, o framework GOSU
(http://www.libgosu.org).

Idéias podem ser coletadas de terceiros, desde que devidamente citadas.

E permitido o uso de bibliotecas extras. Exemplo de bibliotecas: chipmink, texplay, chingu.

Sobre o relatdrio inicial

O que é?

Este relatério deve apresentar o jogo de forma geral, com as regras bésicas e algumas imagens (ou desenhos) dos
cendrios e personagens.

3.2

O que contém?

O relatério deve conter, pelo menos, os seguintes topicos:

1.
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4.1

A S

Introdugao
Descrigao
Objetivos
Regras

Conclusao

Sobre o relatorio final

O que €7

Relatério detalhado contendo as evolugoes e mudancas do relatério inicial, com jsutificativas das mudancas ocorridas.
Além das segoes ja apresentadas no relatorio inicial, o relatério final deve conter detalhes da implementagao do jogo,
com explicacoes dos pontos criticos do jogo. Também deve conter um anexo com o cédigo do jogo.

4.2

O que contém?

O relatério deve conter, pelo menos, os seguintes topicos:

1.

N ool W

Introducao
Descricao
Objetivos
Regras
Implementagao
Conclusao

Anexo (O anezo deve conter o cddigo do Jogo)



5 Sobre a apresentacao

A apresentacao final consiste numa exposi¢ao oral, com uso do projetor, contendo uma explicacao do jogo e explicagoes
dos pontos criticos na programacao do mesmo. Cada trabalho terd 12 minutos de apresentacao, incluindo uma
demonstragao do jogo.

6 Avaliacao

O nota do trabalho é composta por uma avaliagdo continua, comecando no dia 01/04/2013 e terminando com a
apresentagao do dia 18/04/2013. A nota é distribuida da seguinte forma:

e Relatorio inicial: 1,0 pontos.

e Acompanhamento em sala de aula: 2,0 pontos.
e Relatorio final: 2,0 pontos.

e Apresentagao : 3,0 pontos.

e Cdédigo: 2,0 pontos

7 Calendario

1. Definic¢ao dos grupos: 18/03/2013

2. Relatdrio inicial: 01/04/2013 - 18h

Relatério final: 15/04/2013 - 18h

Entrega da apresentacao (pdf/ppt/key/): 17/04/2013 - 18h
Entrega do c6digo fonte do jogo (arquivo .zip): 17/04/2013 - 18h

AR A o

Apresentacao: 18/04/2013 (a partir das 13h)

OBS: A apresentagao e o codigo do jogopodem ser enviados por email.



