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i:: 0 que veremos hoje?

* [ntrodugao
* Modelo de objetos

* Classes e objetos
* Conceitos

* Pefinicao de classes
* Atributos

* Exemplos
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* Programas realizam operagodes sobre dados/
valores

* Valores pertencem a um tipo
* |nteiro, Real, String, ete
* Array (colegao) também é tipo
* (s tipos determinam que operagdes podem ser
efetuadas nos dados
* Soma para intfeiros
* Tamanho de yma string
* Qrdenar um array

Introdugao
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i:: Modelo de objetos

* E como 0S humanos conhece 0 mundo
* Pesenvolvimento da cognicao humana

* “Tudo” é objeto
x
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i:: Modelo de objetos

* Uwm objeto ¢ uma entidade que exibe algum
comportamento bewm definido.

* Na perspectiva da cognicao humana, um objeto
é:
* algo tangivel ou visivel
* algo que pode ser apreendido intelectualmente
* algo para o qual agao ou pensamento ¢ direcionado
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Modelo de objetos

“Um objeto representa um
item identificavel, uma
unidade, ou entidade,
individval, seja real ou
abstrata, com uma regra
bem definida”
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Modelo de objetos

“Um objeto representa um
item identificavel, uma
unidade, ou entidade,
individval, seja real ou
abstrata, com uma regra
bem definida”

Objeto = Dados * Operagoes

L i — —————
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i:: Mais sobre objetos

* (Qbjetos tem caracteristicas (atributos)

* (Objetos sao/podewm ser feitos de outros objetos -
atributos de objetos sao objetos

* Objetos tem comportamento
* Comportamento pode mudar valores dos atributos

* Exemplos
* (Qbjetos abstratos
* Mdsica, Conta bancaria, Poema, figuras geométricas, ete

* (Objetos sao/podew ser feitos de outros objetos

* (asa, carro, computador, ete
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i:: Objetos

* Exemplo de criagao e manipulagao de objetos em Ruby

meu_carro = Carro.new
meu_carro.definir_cor(azul) l
meu_carro.ligar

gtd_combustivel = meu_carro.combustivel
velociade = meu_carro.velocidade

1t (velocidade < 50) then
meu_carro.acelera(10)

end )
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i:: Classes e objetos

* Qbjetos sao semelhantes
* possuem mesmas caracteristicas e comportamento

* Classe de objetos

* Quando falamos em “bola” nao estamos falando de nenhum
objeto especifico
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i:: Classes e objetos

* Qbjetos sao semelhantes
* possuem mesmas caracteristicas e comportamento

* Classe de objetos

* Quando falamos em “bola” nao estamos falando de nenhum
objeto especifico

Classe (de objetos):
Pefinicao dos dados e das operagoes dos objetos.
“Essencia do objeto”
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Definicao de classes

class Nome(Classe
def metodol ’

end
def metodoZ

end

end )
IR |
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Pefinicao de classes

class NomeClasse)——- Nome lda cl?sse, |
| normalmente em |

def metodol R s ;

| maiisculo |

end
def metodoZ

end

end )
IR
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Pefinicao de classes

Sse)l———— Nowedaclasse, |
normalmente em |
| wmailsculo |

| end
def metodo?

_{ Lista de def—inicé‘\o \
| de métodos para |

end BES: '
u |0bjetos desta classe)
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i:: Exewmplo

* Uma classe para uwm dado
* Apenas um método: rolar

class Dado '

def rolar

return 1 + rand(6) dadol = Dado.new/

end dado2 = Dado.new .
puts dadol.rolar

end } puts dadoZ.rolar
W= | PR
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* Atributos

* Variaveis que pertencem
a0 objeto

* TOPOS os métodos
acessam

* CADA objeto tem sva
variavel local

* Gonsidere o dado

* Arwmazenar o valor da
ultima jogada

* um meétodo para acessar

class Dado

def rolar l
@numeroMostrado = 1 + rand(6)
return @numeroMostrado

end

def mostrado
return @numeroMostrado
end

end
—— ‘—-—j
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. Atributos

* A‘rribu‘ros sao varialveis class Dado
que per‘re"cem a cada def rolar ,

@numeroMostrado = 1 + rand(6)

[ §
Obje'ro return @numeroMostrado

end .
\

def mostrado

2% comecam pelo caractere @ return @numeroMostrado
end

* Escopo de objeto end

dadol = Dado.new

dadoZ2 = Dado.new
puts dadol.rolar

puts dadoZ.rolar
puts dadol.mostrado

puts dadol.mostrado

puts dadoZ2.mostrado
dadol.rolar
puts dadol.mostrado

13/21




Atributos

instancia de,-*”

“jnstancia de

fnstancia de JEERESt
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Execueao

rolar_dados.rb

def rolar
@numeroMostrado = 1 + rand(6)
return @numeroMostrado
end :
def mostrado
return @numeroMostrado -

end
end
dadol = Dado.new ® 00 (] ruby — bash — 50x8 "
dadoZ2 = Dado.new cnatl®2982: ruby jorgiano} ruby rolar_dados.rb

puts dadol.rolar
puts dadoZ2.rolar
puts dadol.mostrado
puts dadol.mostrado
puts dadoZ2.mostrado
dadol.rolar

puts dadol.mostrado
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Execueao

rolar_dados.rb

def rolar
@numeroMostrado = 1 + rand(6)
return @numeroMostrado
end :
def mostrado
return @numeroMostrado -

end
end
dadol = Dado.new ® 00 (] ruby — bash — 50x8 "
dadoZ2 = Dado.new cnatl®2982: ruby jorgiano} ruby rolar_dados.rb

puts dadol.rolar
puts dadoZ2.rolar
puts dadol.mostrado
puts dadol.mostrado
puts dadoZ2.mostrado
dadol.rolar

puts dadol.mostrado
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i:: Execueao

* () que acontece com o codigo abaixo?

dadol = Dado.new
dado2 = Dado.new '
puts dadol.rolar

puts dadol.mostrado
puts dadol.mostrado
puts dadoZ2.mostrado
dadol.rolar

puts dadol.mostrado i
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i:: Execueao

* () que acontece com o codigo abaixo?

0 método ¢ chamado
sem sew ter sido atribuido|
| valor ao atributo

dadol = Dado.new

dado2 = Dado.new
puts dadol.rolar

puts dadol.mostrado
puts dadol.mostrado

puts dadoZ2.mostrado
dadol.rolar

puts dadol.mostrado i
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San Execueao

1
* () que acontece com o codigo abaixo?

" 0 método é chamado
1Sem sem ter sido atribuido

dadol = Dado.new

dado2 = Dado.new '{
puts dadol.rolar

puts dadol.mostrado
puts dadol.mostrado

puts dado2.mostrado i’
dadol.rolar _
|

puts dadol.mostrado |

( Nada¢ —(
| mostrado S a
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% COmsfrufor

Exemplo

* Método chamado no momento da criagao do objeto (new)

* Em Ruby 0 nome do
construtor ¢ SEMPRE

1nitialize

class Dado
def initialize
# Eu vou apenas rolar o dado, apesar de

# podermos fazer qualquer coilsa que
# queiramos fazer, como colocar a face '6’

# para cima
rolar

end
def rolar

@numeroMostrado = 1 + rand(6)
end

def mostrado
@numeroMostrado

end
end
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Exemplo

class Fracao
def initialize (numerador, denominador)

* Fracao @numerador = numerador

@denominador = denominador

end

def to_f |
return @numerador.to_f / @denominador.to_f )

end
def to_s

return @numerador.to_s + "/" + @denominador.to_s
end

def numerador
return @numerador

end
def denominador
return @denominador
end
def multiplicaCoutra)
novo_numerador = outra.numerador * @numerador

novo_denominador = outra.denominador * @denominador
nova = Fracao.new(novo_numerador, novo_denominador)

return nova
end

end

VERERre———




Fragao

_h
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= Fracao.new(10, 2@)
= Fracao.new(20, 30)
f3 = f1. multlpllca(FZ) i
outs f1 f
outs f2

outs 3
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Exemplo

20/21



Exemplo

@nome = nome
@notal = @ # Primeiro bimestre 4
@notal2 = @ # Segundo bimestre
@nota3 = @ # Recuperacao
end
def nota_primeiro_bimestre
return @notal

end
# ...

p—

class Aluno
def initialize(nome="Sem nome™) 4?
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Exemplo

oL

def definir_nota_primeiro_bimestre (nota)
1f (nota.class==Float and

nhota >=0 and nota <=10.0) then
@notal=nota

end
end

def media |
m = (@notal*2+@notal*3)/5

1f (m<6.0 and m>2.0 and nota3>0) then
# Calculo da média

end
return m
class Aluno end
def initialize(nome="Sem nome™) 1? def situacao
@nome = nome s = "Matriculado"
@notal = @ # Primeiro bimestre s 1f (...) then
@notaZ2 = @ # Segundo bimestre s = "Aprovado"
@nota3 = @ # Recuperacao elsif (C...)
end s = "Em recuperacdo"
def nota_primeiro_bimestre else
return @notal s = "Reprovado”
end end
oL, return s

end
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