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PROGRAMA

1 EMENTA
As Tecnologias da Comunicação na Educação e seu Papel na Sociedade Tecnológica. Estudo e planejamento da utilização dos meios de comunicação e informação na educação. Diferentes mídias e seu potencial pedagógico.
2. OBJETIVOS
· Desenvolver análises teórica da relação entre o impacto das tecnologias de informação e comunicação na sociedade e  a importância  das mídias na sociedade e na escola;

· Conhecer e incorporar os elementos midiáticos na elaboração e utilização dos meios de comunicação e informação como recursos didáticos;

· Oferecer ao aluno subsídios para a reflexão crítica sobre  mídias em educação;

· Desenvolver projetos didáticos de intervenção com o uso das mídias em sala de aula.

3 BASES CIENTÍFICO TECNOLÓGICAS (CONTEÚDOS)
TECNOLOGIAS DA COMUNICAÇÃO E SEU PAPEL NA SOCIEDADE E NA EDUCAÇÃO

· Introdução a educação à distância

· Os meios de comunicação e seu papel na sociedade tecnológica.

· As diferentes formas de comunicação e seu impacto na sociedade e na escola.

· Conceitos de Educação e Novas Tecnologias.

· As possibilidades de trabalho com mídias na escola e o papel do professor frente às novas tecnologias. 

· Planejamento das mídias de forma sistemática

RECURSOS DE MULTIMÍDIAS  E MÍDIAS EDUCATIVAS: as diferentes mídias e suas possibilidades de trabalho na escola

· A Fotografia e seu papel no processo de ensino aprendizagem..

· Cinema, TV e vídeo,  rádio e seu potencial pedagógico na escola. 

· A informática e sua relação com a educação.  

· A Internet como aglutinadora de linguagens; entre outras.

· Avaliar sites educacionais de forma criteriosa técnicas avançadas de busca web

· Apresentações do Power point
PROJETOS EDUCACIONAIS EM MÍDIAS INTERDISCIPLINARES, PARA O USO NA EDUCAÇÃO 

· Análise crítica  de  modelos  de Projetos  interdisciplinares utilizando  multimídia

· Desenvolvimento de produtos multimídias (projetos da disciplina e projeto integrador)

· Oficinas de informática: aulas no laboratório de informática onde os alunos irão produzir material audiovisual, acessar a internet, pesquisar e conhecer alguns softwares e sites. 
4 PROCEDIMENTOS METODOLÓGICOS E RECURSOS DIDÁTICOS AUDIVISUAIS

A disciplina será desenvolvida por meio de aulas teóricas e práticas,  a partir de um referencial teórico, acompanhadas de dinâmicas de grupo com trabalhos  individuais e grupais, participação em debates presenciais e/ou on-line. Ainda, atividades  de laboratório,   visitas técnicas  às escolas. Desenvolvimento e apresentação de projetos didáticos utilizando mídias em sala de aula.
5 AVALIAÇÃO

· Avaliação contínua durante todo o semestre, levará em conta a construção de conhecimento e aprendizagens significativas do (a) estudante no transcurso da disciplina por meio dos procedimentos / recursos e instrumentos acima exposto. Nesse sentido, serão considerados os seguintes critérios: participação ativa do (a) estudante nas discussões em sala de aula, capacidade de análise (domínio dos conteúdos estudados), desenvolvimento lógico das idéias, cumprimento das atividades teóricas e práticas, assiduidade, e pontualidade na entrega dos trabalhos. Considerando a avaliação como um processo contínuo e sistemático em suas múltiplas dimensões: diagnóstica, processual, formativa e somativa, como meio que dá significado ao trabalho escolar e docente. 
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