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Introducao

@ Paradigmas de Programacao

@ Programacao Estruturada
@ Procedimentos e funcoes. Ex.: C e Pascal.

@ Compostos de: seqiéncia, decisdo e
iteracao

@® Programacao Orientada a Eventos
@ RAD. Ex: Delphi e Visual Studio.
@ Programacao Orientada a Ob jetos

@ foco em classes (atributos e me’rodos) e
comunicacdo entre classes. oo o
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Introducgao

@ Programacado funcional
@ Lisp
@ Programacdo Orientado a aspecto

@ Java(Aspect])
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conceito

@ Programacao Orientada a Objetos é um
paradigma de Analise, Projeto e
Programacdo dque é baseado na relagao
entre ob jetos que irao compor o
sistema.
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Conceitos

@ Linguagens 00: C++, Java, C# , Object-
Pascal, Ruby, Python.

@ Reuso de cadigo
@ Encapsulamento

@® Acoplamento
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Conceitos

@ Analise:

@ Investigar o que tem de ser feito.
@ Projeto:

@ Planejar como sera feito.
@ Implementacado:

@ Colocar a mdo na massa.
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Ob jeto

@0 objeto é uma representacao
de algo que seja real ou
abstrato que contenha tracgos
bem definidos.
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Yantagens

@facilidade de manutencado.

@Reusabilidade.
@ Simplicidade.
@ Agilidade.
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Principals Elementos

@ Classes
@ Defini a estrutura do objeto
@ Ob jetos contém:

@ Atributos(Definicao de seus tracos,
caracteristicas)

@ Métodos - “Comportamentos”

@ Construtores - Criar um objeto
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Exemplo de 0b jetos

@ Ob jetos: Mesa, Cadeira, Pessoa, Carro,
Conta bancaria, Clima

@ E os tragos??
@ Como classificar ob jetos:

@ Objetos com os mesmo tracgos
recebem a mesma classificacgao.

@ Os objetos podem ser concretos ou
abstrato:

@ Concretos: pessoa, carro, casa.

@ Abstratos: conta, mdasica
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Linguagem Java

@ Poderosa
@ Abrangente
@ Hibrida - Compilada / Interpretada

@ funciona em qualquer equipamento - Maquinas
virtuais
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Linguagem Java

@ Ciclo de funcionamento:

@ codigo fonte --> compilador --> bytecode(saida)
--> execug¢do(madquina virtual)
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-
o

Java 1.02  Java I.| Javal.2- 1.4
1996 1997 1998,2000,2002

Java 6 - 2006

Java 7 - 201 |
Atualmente esta na versao Java |.7 ou Java 7
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Problematica

@ Era uma vez em uma loja de softwares,

dois programadores que receberam as
mesmas especificacoes e a ordem
“construam”. 0 Gerente de Projetos Muito
Chato forcou os dois codificadores a
competirem, prometendo que quem acabasse
primeiro ganharia uma daquelas modernas
cadeiras AeronTM que todo mundo no Vale

de Santa Clara tem. -
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As especificacgdes

RAL DE
KIA L TECNOLOGIA
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@ Tanto Larry, o programador de
procedimentos, quanto Brad, o adepto
da 0 0 , sabiam que isso seria facil.
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Larry

@ Como ja tinha feito milhares de vezes, Larry
comecou a escrever seus Procedimentos
Importantes. Ele criou rotate e playSound sem
demora.

@ rotate(shapeNum) ¢ faz a forma girar 360' }

@ playSound(shapeNum) {usa shapeNum para

pesquisar que som AIf reproduzir e exec.u’r&-lo}
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Brad

@ Brad criou classes para representar os elementos
graficos:

Square

rotate (Ll

// cof Circle

}
rotate ( =
playSoy /i 54 Triangle
/{ cof }
// de rotate() {
} playSou // codigo para girar um triéngulo
[ codg
[ de
} playSound() {

// cddigo para reproduzir o arguivo AIF

4 GREIm LE TSRO NSTITUTO FEDERAL DE
} TDUCACAD, CHENCIA | TECNOLOGIA
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Alteracao na especificacao

NSTITUTO FEDERAL DE
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Larry

@ Larry teve de rescrever o codigo para tocar a
mdsica
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Brad

@ Brad criou apenas mais uma classe para
representar a Amoeba

rocate() f{

CCOalg0 Parld glLlar d ameld

playSound() ({

/ codigo para reproduzir o novo

{/ argquivo .hif de uma ameba

NSTITUTO FEDERAL DE
TDUCACAD, CHENCIA £ TECNOLOGIA
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=~

Nova Mudanca

O gque as
especificacgdes
esqueceram de
mencionar
adequadamente

IRAL DE
NCIA E TECNOLOGIA
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Larry

@ Teve de rescrever praticamente todo o
codigo
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int x point;
int ¥y peint;
rotate () |

!/ codligo para girar a ameba
JJ/ usando 08 pontos X & y

playSound () {

£

codigo para reproduzir o novo

/f arguivo .hif de uma ameba

I— INSTITUTO FEDERAL DE
TDUCACAD, CHENCIA £ TECNOLOGIA

:]

l' LJL".
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Mas entao quem
ganhou a cadeira?




Solugcao detalhada de BRAD

Shape

rotatel()
playSound ()

Superclasse - :

(mais abstrata)

Square Circle Triéngle Amoeba

rotate() ﬁ

FECédigﬂ de

rotacdo Métodos de

| //especifico} sobreposigido
4’—27 da ameba

Subclasses playSound() ! Q'/

(mais especificas) //cddigo de

reproducdo

de som

//especifico

da ameba

B H B INSTITUTO FEDERAL DE
L D IDUCACAD, CHNCIA | TECNOLOGIA
R R

P
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Sei como um objeto Shape
deve se comportar. Sua tarefa &
me informar o que fazere a
minha & fazer acontecer. Nao
preocupe seu programador com
a maneira como farei.

Posso cuidar de mim. Sei
como um objeto Amoeba deve
girar e reproduzir um som.

!EI

INSTITUTO FEDERAL DE
TDUCACAD, CHENCIA £ TECNOLOGIA
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Classe

@® Quando formos criar uma classe temos
de nos preocupar com duas coisas:

@ o que o OBJETO conhece
® o0 que o 0BJETO faz
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Despertador

horaaAlarme
modoAlarme

conhece

configurarHorabdlarme{ )
capbturarHoraAlarme | |

alarmeEstaConfigurado( )}

 sonecal( )

faz

carrinhoCompras

conteudoCarrxinho conhece

dicionarAoCarrinho( )

cl
removerDoCarrinho( )

passarCaixa (

) faz

5

INSTITUTO FEDERAL DE
TDUCACAD, CHENCIA £ TECNOLOGIA
) GRANDE NORTE
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Classe

® 0 que o OBJETO conhece chamamos
de variaveis de instancia ou atributos

@ o0 que o OBJETO faz chamamos de
métodos é a parte comportamental
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Atividade

Televisdo

variaveis de
instancia (estado)

metodos
(comportamento)

T | INSTITUTO FEDERAL DE
| TDUCACAD, CHENCIA | TECNOLOGIA
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Interface

@t um grupo de métodos sem nenhuma
implementacdao que da a liberdade de
se criar elementos que possam se
comunicar e trocar mensagens. Uma
classe em java pode-se utilizar de
varias interfaces ao mesmo tempo.

&

quarta-feira, 2 de maio de 2012



Exemplo

public interface Veiculo {

boolean ligar();
boolean desligar();

}

public class Carro implements Veiculo{

o public boolean ligar()

{...}
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Heranca

@ forma com que uma classe possa
herdar os comportamentos de outra
classe, nao herda os atributos apenas
os metodos. Em java existe apenas a
heranca simples.
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Exemplo

public abstract class Veiculo {

e public class Carro extends Veiculo

{
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Polimorfismo

@ forma de abstracdo em dque é possivel
utilizar uma classe pai ou interface
como referencia do objeto. Com isso é
possivel se utilizar de chamadas
polimorficas sem a necessidade de
identificar qual classe realmente se

esta trabalhando.
i
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Exemplo

public interface Veiculo {
boolean ligar();
boolean desligar();

}

public class Carro implements Veiculo{

e Main{

o Veiculo ¢ = new Carro();

. ¥
. c.ligar();
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Exemplo

public abstract class Veiculo {
public boolean ligarVeiculo()({}
public boolean desligarVeiculo()({}

}

public class Carro extends Veiculo{

e Main{

o Veiculo ¢ = new Carro();
@

. c.ligar();
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¢ Utilizando se da atividade anterior

Atividade

(Carro,Motor) cria uma interface
Veiculo com os seguintes métodos:

e Dboolean
e Dboolean
e Dboolean

e Dboolean

ligar();
desligar();
andar();

parar();
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