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Introducao a organizagao de
computadores




























Arquitetura

® Arquitetura sao os atributos do sistema visiveis ao
programador

® Conjunto de instrugoes, numero de bits usados
para representacao de dados, mecanismos de |/
O, técnicas de enderecamento.

® ex.: Existe uma instrugao para multiplicagao!?




Organizacao

® Organizacao € como 0s recursos sao
implementados

® Sinais de Controle, interfaces, tecnologia de
memorias.

® ex.: Existe uma unidade de hardware para
multiplicagcao ou ela ¢ feita por repetidas
adicoes!?




Exemplos Arquitetura e
Organizacao

Todas as familias Intel x86 compartilham a mesma
arquitetura basica

A familia IBM System/370 (1970) compartilha a
mesma arquitetura basica

Isto resulta em compatibilidade de codigo (de
programagao)

® Pelo menos em relacao aos anteriores
® A Organizagao difere entre as varias versoes




Estrutura & Funcao

® Estrutura € a forma com que os
componentes estao inter-relacionados

® Funcao € a operagao de cada componente
individual como parte da estrutura




Funcao

® Existem quatro fungoes basicas a serem
desempenhadas dentro de um computador:

Processamento de Dados
Armazenamento de Dados
Transferencia de Dados

Controle




Visao Funcional

® Visao Funcional Rosie de

armazenamentp

Mecanismo de Mecanismo /

Transferéncia de
Dados de controle
Recurso de

processamento
de dados




Operacgao (|)

® Transferencia de Dados

Memoria
® ex.:do teclado para a tela /

Transferéncia Controle

N

Processame
nto




Operagao (2)

® Armazenamento de Dados »
Memoria
® ex..Download da Internet para o HD /

Transferéncia Controle

—

Processame
nto




Operagao (3)

® Processamento de Dados da Memoria

Memoria
® ex.:atualizacao de um banco de dados /

Transferéncia Controle

—

Processame
nto




Operacgao (4)

® Processamento de Dados de E/S

Memoria
® ex..impressao de um registro do BD /

Transferéncia Controle

\ Processame

nto




Estrutura de Alto Nivel

Periféricos COm pUtador

Memoria
CPU ).y  Principal

Computador " Sistemade |
Interconexao

Entrada
| e

Linhas de Saida
Comunicacao




Computador
E/S

System CPU
Bus

Memoria

Estrutura da CPU

"/\ «

Unidade

Registradores Logica e
=4 Aritmética

Interconexao
Interna da CPU

> <

Unidade de
Controle




Estrutura da Unidade de

CPU

ULA

Unidade
Internal De
Bus Controle

Regis-
tradores

Logica de

X} . .'///—\
Sequenciamento

Controle

Regis-
tradores e
~ decodificadores
da Unidade de
Controle

Memoria
De
Controle




Re-aprendendo a contar




Re-aprendendo a
contar

e Decimal
e Binario

e Hexadecimal


































Sistema decimal
|0 simbolos
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Sistema binario
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Sistema Hexadecimal
| 6 simbolos
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