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Introducdo
.

0 Um algoritmo pode ser representado em diferentes
formas:

Linguagem natural;
Fluxograma;

Pseudo-cdodigo;



Fluxograma

0 Famosa frase:
ENTENDEU?? OU QUER QUE EU DESENHE ??

0 Conceito: € um diagrama que representa o passo d
passo de nosso algoritmo.

0 Por se tratar de uma representagdo grdfica, possui
um conjunto de simbolos padronizados.

0 E representado pelo diagrama de blocos.



Diagrama de blocos

0 E uma das formas de representagcdo grdfica de
algoritmos utilizando fluxograma.

0 E uma forma padronizada e eficaz de representar
os passos légicos de um  determinado
processamento.

0 Facilita o entendimento das ideias de uma pessoa
ou equipe. Por esse motivo € muito popular.

0 Os algoritmos sdo representados por um conjunto
de figuras geométricas, com significado definido.



Diagrama de blocos
B




Significado das figuras
.

- Indica o inicio e o fim de um
processamento

Indica processamento

Indica uma decisdo a ser
tomada (desvios)

Indica saida de dados



Construindo o fluxograma

0 De forma semelhante a representacdo utilizando
Linguagem Natural, também é necessdrio identificar
os elementos do algoritmo na representacdo por
fluxograma.

1. Quais os dados de entrada ¢
2. Quais os processamentos ¢

3. Quais as saidas 22



Construindo o fluxograma

_ 8
0 Utilizando o exemplo da média de um aluno.

1. Quais os dados de entrada 2
Nota 1 e Nota 2.

2. Quais os processamentos ¢

Soma as duas notas e divide por 2.

3. Quais as saidas 2¢

A média das notas.



Construindo o fluxograma

0 J& conhecendo os elementos do algoritmo, «
representacdo deste utilizando linguagem natural
seria:

1. Informar Nota 1;

2. Informar Nota 2;

3. A média final é a soma da Nota 1 e Nota 2
dividido por 2;

4. Mostrar a média final.



Construindo o fluxograma
o

0 Conhecemos todos os passos do algoritmo.

0 Podemos iniciar o processo de construgdo do
fluxograma.

0 E necessdrio traduzir o algoritmo da linguagem
natural para forma de fluxograma.



Construindo o fluxograma
BTN

1. Informar Nota 1;

2. Informar Nota 2; UM ELUXOGRAMA

SEMPRE COMECA

3. A média final é a soma COM O SIMBOLO
da Nota 1 e Nota 2 DE INICIO.

dividido por 2;

4. Mostrar a média final.



Significado das figuras
e

Indica o inicio e o fim de um
processamento

Indica entrada de dados

Indica processamento

Indica uma decisdo a ser
tomada (desvios)

Indica saida de dados

(o)
]
]

<
]



Construindo o fluxograma

1. Informar Nota 1;

2. Informar Nota 2;

3. A média final é a soma

da Nota 1 e Nota 2 Agora devemos
dividido por 2; inserir a entrada
dos dados.

4. Mostrar a média final.




Significado das figuras
N

Indica o inicio e o fim de um
processamento

Indica entrada de dados

Indica processamento

Indica uma decisdo a ser
tomada (desvios)

Indica saida de dados

(o)
]
]

<
]



Construindo o fluxograma
s P

1. Informar Nota 1;
2. Informar Nota 2;

3. A média final é a soma
da Nota 1 e Nota 2

dividido por 2; Préoximo passo é
representar os

processamentos
4. Mostrar a média final. dos dados




Significado das figuras
e

Indica o inicio e o fim de um
processamento

Indica entrada de dados

Indica processamento

Indica uma decisdo a ser
tomada (desvios)

Indica saida de dados

(o)
]
]

<
]



Construindo o fluxograma
L, e

1. Informar Nota 1;
2. Informar Nota 2;

3. A média final é a soma
da Nota 1 e Nota 2
dividido por 2;

Agora a
saida de
4. Mostrar a média final. dados.




Significado das figuras
s

Indica o inicio e o fim de um
processamento

Indica entrada de dados

Indica processamento

Indica uma decisdo a ser
tomada (desvios)

Indica saida de dados

(o)
]
]

<
]




Construindo o fluxograma
L, P

1. Informar Nota 1;
2. Informar Nota 2;

3. A média final é a soma
da Nota 1 e Nota 2
dividido por 2;

Finalizando,
o FIM.

4. Mostrar a média final.




Construindo o fluxograma
oo

1. Informar Nota 1;

2. Informar Nota 2;

3. A média final é a soma l

da Nota 1 e Nota 2
dividido por 2;

4. Mostrar a média final.




Varidveis
Em

0 As varidveis irdo representar valores que serdo
utilizados durante o algoritmo.

0 Uma varidvel precisa de um nome para ser
acessada/modificada ao longo do tempo.



Varidveis
=u




Exercicio
N

0 Criar o fluxograma para calcular a média de um
aluno e mostrar o status do mesmo.

Média => 6.0; Status < “Aprovado”;
Média < 6.0; Status & “Reprovado”;



