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Introdução
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Histórico
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 Os computadores surgiram a partir da necessidade

de automatizar ou apenas auxiliar nas tarefas do

dia-a-dia.

 2000 a.C o homem desenvolveu o primeiro

mecanismo para realizar contagem, o Ábaco.
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Sistemas de Informação
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 É um sistema utilizado para coletar, processar,

transmitir e disseminar dados que representam

informações para os usuários.

 O Sistema de informação (SI) é composto por:

 Hardware

 Software

 Peopleware



Hardware
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 Todo equipamento utilizado para o processamento

e armazenamento dos dados.

 São componentes físicos, ou seja, tangíveis.

 Exemplos de hardware:

 Teclado, gabinete, placa-mãe, memória, etc.



Hardware
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 Os computadores são divididos em 4 componentes

principais (3 unidades e a memória):

 Unidade de entrada

 Unidade Central de Processamento (UCP ou CPU)

Memória

 Unidade de Saída



Unidade Central de Processamento
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 É o cérebro do computador.

 Responsável por realizar os cálculos matemáticos,

execução de tarefas e processamento de dados.

 Ela é composta por 3 elementos básicos:

 Unidade lógica e aritmética (ULA): executa todos os

cálculos matemáticos.

 Unidade de controle (UC): decodifica instruções,

controla o ponto de execução e desvios, etc.

 Registradores: armazenam dados para o

processamento.



Memória
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 Existem dois tipos de memória:

Memória Primária

Memória Secundária

 A Memória Primária é aquela acessada
diretamente pela ULA.

 É um tipo de memória de rápido acesso.

 Possui um elevado custo.

 Pode se dividir em duas categorias:

 RAM (Random Access Memory)

 ROM (Read-Only Memory)



Memória
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 Memória RAM

 Sequência de células enumeradas, cada uma contendo

uma informação, que pode ser uma instrução ou

apenas dados.

 É uma memória de leitura e escrita.

Os dados estarão disponíveis apenas enquanto o

computador estiver ligado.

O tamanho de cada célula e o número de células varia

de computador para computador.



Memória
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 Memória ROM

 É uma memória apenas de leitura.

Quando o computador é desligado os dados não serão

perdidos.

 Normalmente é utilizada para armazenar informações

básicas do computador, por exemplo: BIOS.



Memória
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 A Memória Secundária é utilizada para

armazenamento de dados em massa, ou seja,

guardar uma grande quantidade de dados.

 Os dados armazenados nessa memória não são

perdidos com o desligamento do computador.

 Possui um custo mais reduzido.

 Porém, o acesso aos dados armazenados é muito

mais lento.



Entrada e Saída
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 Os dispositivos de entrada e saída E/S, também
conhecidos como periféricos de E/S, permitem ao
computador obter dados do mundo externo e
enviar os resultados do trabalho para os usuários.

 Os periféricos de entrada capturam os dados,
codificam e os enviam para a CPU.

 Como exemplo de periféricos temos: teclado, mouse,
scanner, etc.

 Já os periféricos de saída decodificam os dados
em informações que são entendidas pelos usuários.
Ou seja, a função principal é apresentar os
resultados.



Entrada e Saída
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 Como exemplo de periféricos temos: monitor,

impressora, etc.



Unidades de medida
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 É necessário possuir unidades para medir a

capacidade de armazenamento ou memória dos

computadores.

 Essa unidade é conhecida como bytes.

 Com o crescimento exagerado de informação,

surgiu a necessidade de variações dessa unidade,

que são:


