B INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
BB TecnoLoGIA DO RIO GRANDE DO NORTE
BB campus JoAo CAMARA

AMBIENTE DE DESENVOLVIMENTO
NETBEANS

Nickerson Fonseca Ferreira
nickerson.ferreira@ifrn.edu.br



Ambientes de Desenvolvimento

O QUE SAO ??
QUEM SAO ??
PRA QUE SERVEM ??
ONDE ENCONTRAMOS ??
QUAL IREMOS UTILIZAR ??

SEXTA NO GLOBO REPORTER!




O que sdo ambientes de

desenvolvimento
"

0 Sdo ferramentas que ddo apoio ao desenvolvimento
de software.

0 Seu principal objetivo é agilizar o processo de
desenvolvimento.
0 Possui como principais caracteristicas e ferramentas:
Editor
Compilador
Depurador
Geracdo de codigos
Testes
Distribuicdo

Refatoracgdo



Quem sdo 22
=

0 Os principais ambientes de desenvolvimento sdo:

oD

Visual Studio

Microsoft®

k | NetBeans



Netbeans
5
0 GRATUITO!l E de cédigo aberto.
0 Multiplataforma: Windows, Linux, MacOS...
0 Suporte a vdrias linguagens: Java, C/C++, PHP...

0 Disponivel em vdrias linguas, inclusive em
portugués.



Criando um projeto

Ferramentas Janela Ajuda Q.- Pesquisar (Ctrl+1)

E Move projeto... @ -

! MNoveo arquiva...

ﬁ Abrir projeto...
Abrir projeto recente
Fechar projeto
Abrir argquiveo...

Abrir arquivos recentes

Grupeo de projetos
Projeto Properties

Importar projetos

Sabvar Ctrl+5
Salvar como...

Salvar todos Ctrl+Shift+5

Configurar pagina...
Imnprirnir... Ctrl+Alt+Shift+P
Imprirnir em HTML...

Sair




Criando um projeto

Categorias: Projetos:

[-§Aplicativo Java

% Aplicativo da drea de trabalho Java

% Biblioteca de dasse Java

& Projeto Java com codigos-fonte existentes
&% Projeto de forma livre Java

[T) Exemplos

Escolha o tipo de projeto

Descricao:
Cria um nove aplicative Java SE em um projeto do IDE padr3e. E possivel gerar também uma

classe principal neste projeto. Os projetos padries utilizam um script de construcdo Ant gerado
pelo IDE para construir, executar, e depurar seu projeto,

Ajuda




Criando um projeto

Passos Nome e local
1. Escolha o projeto Nome . :
2. Nome e local do projeto 'AmbientesDeProgramacao ‘

Escolha o nome e a
localizagdo do projeto =% q
F

[¥] Definir como projeto principal




Criando um projetg

U NetBeans IDE 7.0.1

Arguive Editar Exibir Mavegar Codigo-fonte

PEESDE

: Projetos <l 2=

s Arquivos

: Servigos

: ProjetoJavat java - Navegador
= () Projtolaval
@ man(Sting(] args)

=% AmbientesDeProgramacao
@ Pacotes de cadigo-fonte
| g Bibliotecas

R TODO code application logic here

e
“ @@m &6 TODO: 1 &m todos o2 projetos abertos




Organizagdo dos projetos

0 Um projeto possui uma ou vdrias classes.

0 Essas classes estdo separadas em pacotes, para
organizar melhor o projeto.

0 Cada pacote possui classes de uma determinada
finalidade. Ex: br.edu.ifrn.gui

0 O Netbeans vai criar subpastas para cada nivel do
pacote. Ex: NomeProjeto/src/br/edu/ifrn/gui

0 Por padrdo, a nomenclatura dos pacotes utiliza o
dominio reverso. Ex: br.edu.ifrn.aulaO1



Criando um pacote

: Projetos < % |: Arquivos  Servigos Pagina Inicial s
E&Amhlﬂltlﬁl}el’mgram

b [E  Classe Java...
| EH Pacote Java... |
Formulario JFrame...
Ctrl+V Interface Java...

Na aba Projetos, selecione
Pacotes de cédigo-fonte

vtilizando o botao direito do
mouse = Novo - Pacote Java



Criando um pacote

Passos Home e local

1.  Escolha o tipo de arguivo @; br.edu.im
2. Nome e local

e

Projeto: AmbientesDeProgramacan
Localizacdo:  Pacotes de codigofonte
@3 criada: ‘ogramacao EJA\Exemplos e Exercdos\AmbientesDeProgramacaosrcibriedulifrniaula0 _.!

Digite o nome do pacote.
Perceba a pasta que o NetBeans
cria para o seu pacote.



Criando uma classe

: Projetos <l 2 |: Arquivos : Servigos
=-- @ AmbientesDeProgramacao
E} [E Pacotes de codigo-fonte

Movo »

- m Bibliotecas E
Localizar... Ctrl+F
Recortar Ctrl+ X

Copiar Ctrl+C

Ctrl+V

Selecione o pacote e clique com

o botao direito. Selecione Novo
- Classe Java...

Pacote lava...
Classe Java...

Formulano JFrame...
Interface Java...

Formularno JPanel...

M lacee e cmblde da



Criando uma classe

1. Escolha o tipo de arquivo Mome da dasse: |OlaMundo
2. Nome e local | | /

Projeto: AmbientesDeProgramacao

Localizacdo:

@mte: br.edu.ifrn.aulad 1

L]~

Digite o nome da classe.
Perceba o pacote e a pasta onde
a classe sera criada.




Executando a classe criada
N

- & AmbientesDeProgramacao
=- [} Pacotes de cédigo-fonte
& br.ifm.edu.aula01
@[ Bibliotecas

IPR-E-AtFfB,relae |4

1

W0 o =] N Wk

S
o o= L R =D

[
o

‘,'rir
* To change this template, choose Tools | Templates
* and open the template in the editor.
*/

package br.ifrn.edu.aulall;

public class OlaMundo {

public static void main(String [] args){
System.out.println("0la Mundo!");

Para executar uma classe Java é
necessdrio implementar o
método main.




Encapsulando atributos
N

0 Uma classe possui atributos e métodos.

0 A melhor forma de proteger o conteltdo dos
atributos é realizando o encapsulamento.

public cla=ss ContaCorrente {

private float =aldo;

public float getSaldo() {
return saldo;

public volid setSaldo(float nowvoSaldo) {
saldo = novoSaldo;



Encapsulando atributos

0 Se uma classe possuir muitos atributos, a criacdo

dos métodos get e set se torna uma tarefa
demorada.

package teste;

Mavigate Generate
Show Javadoc Alt+F1 Constructor. ..
Find Usages Alt+F7 Logger...
ant r ickers Getter...
Call Hierarchy Satter...
- Getter and Setter...
public class Contato { Insert Code... Alt+Insert equals() and hashCode(). ..
Fix Imports Ctrl+ Shift+| toString(). ..
private String nome; Refactor EEhgﬁEMEmnin
rivate String telefone; Qverride Method...,
F 9 ZESEZRREI Format Alt+Shift+F Add Property. ..
private String esndereco; Call Web Service Operation...
private String email; Run File shift+F& Generate REST Client. ..
Debug File Ctrl+5Shift+F5
Test File Ctrl+Fé




Encapsulando atributos
s PR

0 Selecione para quais atributos serdo criados os
métodos e clique em gerar.

[] Encapsulate Fields

| Generate || Cancel




Exercicios - |
1o ]

0 Abra o Netbeans e crie um novo projeto Java
chamado Exercicios.

0 Dentro do Pacote de cdédigo-fonte, crie um novo
pacote: br.edu.ifrn.aulaO]1

0 Dentro do pacote br.edu.ifrn.aula01 adicione uma
nova classe chamada Contato.

0 Adicione os atributos na classe: nome, telefone,
endereco e e-mail.

0 Crie os métodos get e set para todos os atributos.



Exercicios - |l

0 Crie uma classe Agenda dentro do pacote
br.edu.ifrn.aulaO1.

0 Essa classe deve ter um atributo chamado contatos
do tipo vetor de Contatos que ird armazenar
objetos da classe Contato.

0 Crie um método para adicionar um Contato no
vetor contatos.

0 Crie outro método para buscar um contato pelo
nome de um contato e que retorne o objeto Contato
referente.



