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Antes de comecar!
.

0 Vamos falar um pouco sobre layouts.

0 Fornecidos para organizar componentes GUl em um
Container

0 E o processo de determinar o tamanho e a posi¢cdo dos
componentes na janela grdafica do programa

0 Java tem 6 tipos de layouts:

BorderLayout

GridBaalayout

CardLayout



Antes de comecar!
.

0 A escolha do gerenciador de layout depende muito
das necessidades do programa
0 Por default:
JFrame e JDidlog usam o BorderLayout

JPanel usa o FlowlLayout



Layout - BorderLayout

0 Padrdo para os painéis de contetdo de Jframes
0 Organiza os componentes em cinco dreas:

norte, sul, leste, oeste e centro
0 Até cinco elementos podem ser adicionados

0 Os componentes colocados em cada regido podem
ser containers ao qual podem receber outros
elementos



Layout - BorderLayout
o

0 Exemplo:

JButton botaol = new JButton("Botao 1");
JButton botao2 = new JButton("Botdo 2");
JButton botao3 = new JButton("Botdo 3");
JButton botao4 = new JButton("Botdo 4");
JButton botao5 = new JButton("Botdo 5");
frame.add(botao1, BorderLayout. NORTH);
frame.add(botao2, BorderLayout.CENTER);
frame.add(botao3, BorderLayout. WEST);

frame.add(botao4, BorderLayout.SOUTH);
frame.add(botao5, BorderLayout.EAST);




Layout - FlowLayout
o

0 Coloca os componentes sequencialmente (esquerda
para direita) na ordem em que foram adicionados

0 Gerenciador mais bdsico

0 Quando se alcanca a borda do container,
continuam na préxima linha
00 Permite que elementos:
Sejam alinhados a esquerdas
Centralizados

Sejam alinhados a direita



Layout - FlowLayout

0 Exemplo:

B Titulo M=

Batéo 1 Botio 2 Botao 3 Botao 4 Botao 5

JButton botaol = new JButton("Botao 1"); ‘
JButton botao2 = new JButton("Botao 2");

JButton botao3 = new JButton("Botao 3");
JButton botao4 = new JButton("Botao 4");
JButton botao5 = new IButton("Botdo 5");
frame.add(botaol);

frame.add(botao2);

frame.add(botao3);

frame.add(botaod);

frame.add(botao5);

FlowLayout flowLayout = new FlowlLayout();
flowlLayout.setAlignment(FlowlLayout.CENTER);
frame.getContentPane().setLayout(flowLayout);




Layout - GridLayout
8
0 Organiza os elementos em linhas e colunas

0 Os elementos sdo adicionados nas células da
esquerda para a direita até a linha estar cheia



Layout - GridLayout
5

0 Exemplo:

B Titulo

Botdo 1

Botdo 2

B=E

Botdo 3

JButton botaol = new JButton("Botdo 1");
JButton botao2 = new JButton("Botdo 2");
JButton botao3 = new JButton("Botao 3");
JButton botao4 = new JButton("Bot3o 4");
JButton botao5 = new JButton("Bot3do 5");

frame.add(botaol);
frame.add(botao2);
frame.add(botao3);
frame.add(botaod);
frame.add(botao5);

frame.getContentPane().setLayout(new GridLayout(2, 3));

Botdo 4

Botdo 5




Alterando o layout
I

[/Frame] - ] ] ]
= Form Tes Visualizar Design »
B Outr Vincular C
Eventos *
Definir Layout N Design livre
Personalizar Layout... Layout Absolut
o oluto
Adicionar da Paleta L Layout Nul
out MNulo
Criar Este Contéiner Layout da Borda (Default)
o or au
Definir para ¢ Tamanho Default Layout da Cai
o ixa
Editar Espago do Layout... .
out de Conjunto de Grades
Layout de Conjunto de Grad
Alterar Ordem... Laycut de Fluxo
Coi Layout de Grade
opiar
out do Cartdo
Colar Ctrl+V -2y
Sobrepor Layout
Personalizar Cédigo...
Propriedades




Agora sim!l Componentes!!

B
0 Menus
0 JDesktopPane

0 JinternaFrame



Menus

0 Servem  para centralizar a chamada das
funcionalidade do sistema

0 Normalmente  estdo  localizados em  lugar
destacado

0 Para a criagcdo de um menu ndo utilizamos apenas
um componente



Menus
-r

...ava | [ Agendajava =[] Contato.java | [Z] ExemploMenujava... [41*][*/(2]|: paleta W 2
Codigo-fonte [ Projeto || (IS % | B LT E T Nafe | & ¢ T i
el Ratulo Botdo Alternar E— Caixa de selecdo
@ A janela Propriedades exibe as configuracdes editdveis para os componentes selecionados. X || g got3o de opcio g: Grupo de botdes [[= Caixa de combinacio
[Ef Lista ] Campo de texto Area de texto 5

LT Barra de rolagem d_b Controle deslizante [ Barra de progresso

Campo formatade  [=+] Campo de senha [1#] Controle giratsrio

[Fil= Barra de menu
[=] Ttem de menu 7| Ttem de menu/Caixa de seleco
|E| Item de menw/Botdo de selecdo E Menu pop-up

|—| Separador
WBlanelas Swing

: [JFrame] - Propric

Winculacdo Eventos Cadigo
= Propriedades o~
defaultCloseOperation |EXIT_ON_CLOSE =

title &=l -




Menus

n t=f Lista ] Campo de texto %] £
Arquivo Editar jMenu3 CEl Barraderolagem b Controle deslizante [ E
[+-7] Campo formatado [+=] Campo de senha Us C
I—| Separador | T| Painel de texto || F
\t§) Arvore L= | Tabela
- Menus

|=| Item de menu I25| Item de menu,

|&| Item de menu/Botdo de selecdo L= Menu pop-up
+—{ Separador

0 Primeiro iremos adicionar uma barra de menu
0 Depois podemos inserir mais opcdes no menu

0 Para criar os submenus, utilizaremos o componente
ltem de menu



Menus
5

Arquive Editar Formatar Exibir Ajuda

- Menus Swing

_ [Filz. Barra de menu
Move Arquivo
_ _ =] 1tem de menu
Abrir Arquive
) i == Item de menu/Botac
Salvar Arqui Editar texto |U | /B
. id 5 d
Fechar Arqui Alterar o nome da varniavel ... |_| eparador
) : b + Janelas Swing
Sair Wincular
BEventos k Action F actionPerformed [abrirArquivoActionPerformed]
o _ \ Ancestor r + Beans
Alinhar Change , + Java Persistence
Ancorar ' - abrirArguivo [JMem
Component r _ _

R T e L T N I -

0 Agora vamos adicionar a ag¢do para o menu

0 Clicar com o botdo direito em cima do item de menu
>> Eventos >> Action >> actionPerformed



JDesktopPane e JinternalFrame
O

0 E uma interface de multiplos documentos

0 Uma janela principal que contém diversas outras
(internas) com o objetivo de gerenciar vdrias
informacdes abertas e que estdo sendo processadas
em paralelo

0 Todas as janelas internas j& estardo instanciados, ou
seja, ndo vou ficar precisando crid-las sempre

0 Para controlar qual janela serd apresentada
utilizaremos o método setVisible(bool).



JDesktopPane e JinternalFrame

0 Minha janela principal serd o JDesktopPane e
minhas janelas internas serdo os JinternalFrames




JDesktopPane e JinternalFrame
s P

Acdes

Usuario:

Logar

Visualizar

Palette X |
=| Swing Containers
| |Panel ("] Tabbed Pane |_cplit Pane

% | Layered Pane
el Label Button Toggle Button
E— Chedk Box ®— Radio Button E: Button Group
[[=] Combo Box [Ef List [ Text Field
Text Area EEL Scroll Bar i b Slider

[ Progress Bar Formatted Field [-=] Password Field

jDesktopPaned [JDesktopPane] - Properties X

Properties |  Binding Events Code
= Properties

background [ [240,240,240] [
border (Mo Border) |:
foreground W (000 [
tooMipText [
= Other Properties

UiClassID DesktopPanell [

iDesktopPane [JDesktopPane]




JDesktopPane e JinternalFrame

jDeszkitopPaned [JDesktopPane] - Havig... =

B Form JDesktopPanelExemplo
.Ej Other Components
=N [JFrame]

,DE ull

El jPanel1 [JPanel]

EI jPanel2 [JPane(]

: ?DE null
el jLabell [ILabel]
I:I jTextField1 [JTTextField]
--[B6] jButton1 [JButton]

~ “-[@E jButton2 [JButton]

E':% jDesktopPanel [1DesktopPane]

ﬁ jInternalFrame 1 [JInternalFrame]

CUIDADO NA
HIERARQUIA DOS
COMPONENTES!"



EXERCICIO

20 |
0 Criar uma classe chamada Usuario

Atributos Nome, Sobrenome, Sexo e idade

0 Criar um novo JFrame com o seguinte aspecto

4 Chentejava B [ CadastroDeCientes.java = J I [:? :Q]

Cdégo--‘on:cl Projeto | @;-j e

Agdes
Ciente Logado:

Logar Chente Visuakzar Informacdes



EXERCICIO

0 Adicionar um JDesktopPane

Alterar a cor padrdo para cinza

0 Adicionar um JinternalFrame com os mesmos
campos da classe Usuario

0 No construtor do Frame principal, logo apéds o
método initComponents(), vamos setar a visibilidade
do JDesktopPane e o JIinternalFrame para falso.

0 No click do botdo logar o JDesktopPane e o
JInternalFrame deverdo ficar visiveis e o painel das
acoes deverd ficar invisivel



EXERCICIO

0 Na ag¢do do botdo logar o JDesktopPane e o
JInternalFrame deverdo ficar visiveis e o painel das
acoes deverd ficar invisivel

0 E na ag¢do do botdo Enviar do JinternalFrame vocés
deverdo setar as informag¢des digitadas pelo
usudrio do sistema na insténcia da classe Usuario

Tornar o painel acdes visivel e os componentes
JDesktopPane e JinternalFrame invisiveis

Alterar o campo de texto com o nome e o sobrenome
concatenados que o usudrio informou



