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Eventos
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 Atualmente já trabalhamos com eventos. Exemplo ??

 Action >> actionPerformed

 Eventos são ações que serão executadas caso

ocorra determinada situação.

 Por exemplo: ao clicar no botão, o sistema deve exibir

um pop-up (JOptionPane).

 Existem outros tipos de eventos que podem ser

adicionados aos mais diversos componentes.

 Eventos de mouse;

 Eventos de foco;

 Eventos de tecla…



Adicionando um evento
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 Desejamos que um campo de texto SEMPRE tenha

seu conteúdo em letras MAIÚSCULAS.

 É possível que, ao tirar o foco do campo de texto,

seu conteúdo seja alterado.

 Para isso, vamos inserir um evento de foco no

campo de texto.



Adicionando um evento
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Adicionando um evento
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 Depois adicionamos o código para alterar a String

digitada.



Adicionando um evento na JTable
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 Como podemos adicionar eventos em vários tipos

de componentes, vamos criar um evento para a

tabela.

 Ao clicar com o mouse, desejamos que o sistema

apresente um pop-up com os dados da linha que

clicamos.



JTable – Principais Métodos
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Adicionando um evento na JTable
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Adicionando um evento
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 Depois adicionamos o código para mostrar os

dados da linha dentro de um pop-up.



Adicionando um evento
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EXERCÍCIO
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 Criar um evento (perda de foco) nos campos de

texto: Nome e E-mail. No nome todos os caracteres

devem ficar maiúsculos e no E-mail todos minúsculos.

 Criar um evento (clique do mouse) para preencher

os campos de texto com os valores da linha

selecionada na JTable.
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