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Manipulacdo de Strings
_ 2|
O que é uma String 222
mE uma classe Java que herda da classe Object.

Podem ser criados de 2 formas:

B String s = new String(“Teste”);

mString s = “Teste”;



Manipulacdo de Strings

0 Podemos fazer algumas operagdes com as Strings.
A principal é a concatenagao.
Utiliza-se o operador + para concatenar Strings.
0 Como é um obijeto, possui diversos métodos que
podemos utilizar. Os principais sdo:
equals(String outra)
length()
toLowerCase() e toUpperCase()
trim()
replace()
substring(int inicio, int fim)

indexOf(String pesquisar)



Exemplos
L

String £t = ">>Nickerson Fonseca Ferreira>> -

System. cut.println("Sem espacos: " + t.trim());
System.ocut.println("Todas maidsculas: " + t.toUpperCase());
System.ocut.println("Todas mindsculas: " + t.toLowerCase());
System.cut.println("Tamanho da String: " + t.length(}};
System. cut.println("Substituido: " + t.replace(">", "#"});
System. cut.println{"Trecho: " + t.substring{0, 11));

Sem espagos: >*Nickerson Fonseca Ferreira»>
Todas maiusculas: >»NICEERSCH FOHMSECE FERREIRES>
Todas mimdsculas: >»nickerson fonseca ferreira>»>
Tamanho da String: 37

Substituido: f§fNickerson Fonseca Ferreiragg

Trecho: *>*Mickerson




JCheckBox (Caixa de sele¢do)
.

0 Funciona de forma semelhante ao JRadioButton que
vimos na aula anterior.

0 A diferenca é que este componente é utilizado
para selecdo de uma ou vdrias opgoes.
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JCheckBox (caixa de seleg¢do)
e
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JCheckBox (Caixa de sele¢do)

0 Principais propriedades:
enabled: esta propriedade indica se a caixa de
selecdo estd ativa ou ndo.

selected: indica se, ao abrir a pdgina, a opcdo estard
marcada.

text: texto apresentado para o usudrio.



Utilizando eventos no JCheckBox
o

0 Podemos incluir eventos que serdo executados
quando o usudrio alterar o estado do componente.

Quais esportes vocé pratica?

[ | Futebal

[ ] vélei

[ | Basguete



Utilizando eventos no JCheckBox
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Utilizando eventos no JCheckBox
T

private void oplItemStateChanged(java.awt.event.ItemEvent evt) |{
ff T T

IO add your handling code here:

String conteudo = lblLista.getText();

if {opl.isSelected()){
String texto = opl.getText() + ",";
lblLi=zta.setText (conteudo + texto);
P oelse {
String texto = opl.getText() + ",";
conteudo = conteudo.replace (texto, "");
lbhlLista.setText (conteudo) ;




JTextArea

0 Componente semelhante ao JTextField.

0 A diferenca é que podemos escrever diversas linhas
de texto, ou seja, a drea para digitagdo de texto é
superior.

0 Podemos definir o tamanho da drea de texto

(altura e largura).
T
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Propriedades JTextArea

0 Columns: indica a quantidade de colunas que o
componente apresentard (largura do componente).

0 Editable: informa se o componente pode ser
editdavel.

0 lineWrap: esta opgdo indica se as linhas serdo
quebradas automaticamente.

00 Rows: quantidade de linhas que o componente
possui (altura do componente).

0 Text: inclui um texto padrdo no componente.



Exercicio
N

l Fesquisar ‘

o A palavra que vocé procurou esta no texto
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