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Escopo de variável
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 Cada variável possui um escopo.

 Um escopo é a área que a variável é acessível.

 Existem 2 escopos básicos:

Global

 Local

Método

 Bloco



Escopo Global
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 Uma variável com escopo global pode ser

visualizada/acessada em qualquer ponto da classe.

 São os atributos da classe.



Escopo Global
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MÉTODO

BLOCO

MÉTODO



Escopo Local (Método)
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 Uma variável com escopo local (método) pode ser

visualizada/acessada somente no método em que foi

declarada.



Escopo Local (Método)
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MÉTODO

ERRO!!



Escopo Local (Bloco)
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 Uma variável com escopo local (bloco) pode ser

visualizada/acessada somente no bloco em que foi

declarada.



Escopo Local (Bloco)
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BLOCO

ERRO!!



Encapsulamento
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 O encapsulamento serve para esconder os atributos de
uma classe.

 Centralizar a forma de acesso aos atributos.

 Por centralizar a forma de acesso, nos ajuda no
desenvolvimento de sistemas fáceis de realizar
mudanças.

 Como usá-lo ???

 Primeiramente colocamos os atributos da classe como
privados (private)

 Depois criamos um método público (public) para
centralizar o acesso ao atributo.



Encapsulamento
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 Vamos pensar numa classe Cliente:

 Ela possui o atributo CPF, entre outros.

 Necessita de um método para mudar o CPF.



Encapsulamento
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 Surge a necessidade de, antes de mudar o CPF, validá-

lo.

 E ai ?!?



Métodos Get e Set
12

 Ao colocar um atributo como privado é necessário criar

formas de acessá-lo.

 Tanto para recuperar quanto para alterar seu valor.

 Para isso, criamos os métodos Get e Set para esse(s)

atributo(s).



Static
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 Cada objeto possui sua própria cópia de todos os
atributos da classe.

 Os membros declarados como static são conhecidos
como membros de classe.

 Os membros de classe servem para compartilhar
APENAS uma cópia de uma variável por todos os
objetos.

 Para declarar um membro de classe identificamos com
a palavra reservada static.

 Ex: static String nome;

private static String profissao;



Static
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Static
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Static
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 Podemos utilizar também em métodos.

 Como se tornarão membros de classe, não é necessário

instanciar a classe para chamar o método.

 Ex: Math.random();
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