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Escopo de varidvel
s

0 Cada varidvel possui um escopo.
0 Um escopo é a drea que a varidvel é acessivel.

0 Existem 2 escopos bdsicos:
Global

Local
m Método

m Bloco



Escopo Global
i

0 Uma  varidvel com escopo global pode ser
visualizada /acessada em qualquer ponto da classe.

0 Sdo os atributos da classe.



Escopo Global
=m

public class Funcionariol {

BLOCO

public void testeVariavel

System. cut.prin

for (int 1 = 0;

System. cut.print

}
1

public void teste2()

m i
System. cut.pri nt

}




Escopo Local (Método)
=

0 Uma varidvel com escopo local (método) pode ser
visualizada /acessada somente no método em que foi
declarada.



Escopo Local (Método)

)

System. cut.println(teste);

for (int 4 = 0; 1 <« 10; i++) {

System.cut.println(teste};

ublic void teste?2 () {

System.cut.println{teste);




Escopo Local (Bloco)

0 Uma varidvel com escopo local (bloco) pode ser
visualizada /acessada somente no bloco em que foi
declarada.



Escopo Local (Bloco)

8 |
public void testeVariavel () {

fcni < 10; i+%) |
System. out .print
}

m System.out.println(i);

]




Encapsulamento
5

0 O encapsulamento serve para esconder os atributos de
uma classe.

0 Centralizar a forma de acesso aos atributos.

0 Por centralizar a forma de acesso, nos ajuda no
desenvolvimento de sistemas fdceis de realizar
mudancgas.

0 Como usd-lo 222

Primeiramente colocamos os atributos da classe como
privados (private)

Depois criamos um método publico (public) para
centralizar o acesso ao atributo.



Encapsulamento
o

0 Vamos pensar numa classe Cliente:

Ela possui o atributo CPF, entre outros.

Necessita de um método para mudar o CPF.

class Cliente
private String nome;
private String endereco;
private String cpf;
private int idade;

public void mudaCPF(String cpf) {

this.cpf = cpf;
}




Encapsulamento
.

0 Surge a necessidade de, antes de mudar o CPF, valida-

lo.
class Cliente {

0 E ai private String nome;
private String endereco;
private String cpf;
private int 1dade;

public void mudaCPF(String cpf) {
validaCPF(cpf);
this.cpf = cpf;
¥
private void validaCPF(String cpf) {
// serle de regras aqul, falha caso nao seja valido

h
}



Métodos Get e Set
e

0 Ao colocar um atributo como privado é necessdrio criar
formas de acessa-lo.

0 Tanto para recuperar quanto para alterar seu valor.

0 Para isso, criamos os métodos Get e Set para esse(s)
atributo(s). class Conta {

private double saldo;

public double getSaldo() {
return this.saldo;

h

public void setSaldo(double saldo) {
this.saldo = saldo;

¥
h




Static

0 Cada objeto possui sua prépria cépia de todos os
atributos da classe.

0 Os membros declarados como static sdo conhecidos
como membros de classe.

0 Os membros de classe servem para compartilhar
APENAS uma cépia de uma varidvel por todos os
objetos.

0 Para declarar um membro de classe identificamos com
a palavra reservada static.
Ex: static String nome;

private static String profissao;



Static
I

pl.‘.lb]..i.::‘. clas=s Pessoa | public class TestePessoa {

public static void maim(String[] args) {
S5String nome;

Pessoa pl = new Pessoal);
int idade; pl.nome = "Nickerson";
String nacicnalidade; System.ocut.println(pl.nome);
String profissao;

Pessoa pd = new Pessoal);

System. cut.println(p2.nome} ;

}

Saida - Testelava (run) X

run:
Nickerson

null

CONSTRUIDD COM SUCESSC (tempo total: 0 segundos)

HHTT




Static
I

puklic class Pessca | public class TestePessoa {

public static void maim(String[] args) {

Pessoa pl = new Pessoal);

pl.nome = "Nickerson";

String nacionalidade; i
System.cut.println({pl.nome);

String profissac;

Pessoa pd = new Pessoal);

System. cut.println(p2.nome} ;

}

Saida - TesteJava (run) >

rumn:
Nickerson
Nickerson
CONSTRUIDO CCM SUCESSC (tempo total: 0 sequndos)

il IS




Static
e

0 Podemos utilizar também em métodos.

0 Como se tornardo membros de classe, ndo é necessdrio
instanciar a classe para chamar o método.

0 Ex: Math.random();



pukblic class Pessoa |
static S5tring noms;
int idade;
String nacicnalidade;
String profissac;

public static void testarMetodoStatic(){

System.cut.println{"Testando o método estatico...");

public class TestePessoca |

public static wvoid main(String[] args) {

Fessoa. testarMetodoStaticl) ;
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