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Excecdo
o

0 Situacdo anormal que altera ou interrompe o fluxo
normal da execugdo.

0 Essa situagdo pode ser causada por:
Erros de hardware;
Erros de programacdo;
Erro de divisdo por zero;
Erro na leitura/abertura de arquivos;
Falha na memoériq;

Valores de varidveis;



Excecdo
e

0 E se ndo tratarmos ¢2¢ O que acontece ¢¢

O sistema pode parar

0 Para que isso ndo ocorra é realizado um
tratamento nessas excecoes

0 Se o tratamento for bem realizado, o programa se
torna mais confidvel.



Tipos de excegoes

Throwable

Exception

RuntimeException




Tipos de excegoes

L P
0 Podemos classificar as exce¢cdes em 3 tipos:
= Verificadas;
= Nao verificadas;

=1 Erros.



Excec¢oes Verificadas

0 Sdo verificadas no momento da compilagdo.

0 Sdo as excecgoes do tipo Exception e todos os seus
subtipos, exceto RuntimeException e seus subtipos.

0 Todas essas excegoes devem ser tratadas:
0 Utilizando o bloco try — catch

0 Ou na declaragcdo do método informando que
ele pode langcar uma excegdo, utilizando a
palavra throws.



Excecoes Ndo Verificadas
0 NAO verificadas no momento da compilacdo.

0 Geralmente sdo erro de programador (ex: divisdo
por zero).

0 Sdo do tipo RuntimeException e seus subtipos.

0 Ndo precisam de tratamento.



Erros
e

0 Sdo irrecuperdveis e apresentam condicdes sérias.
0 OutOfMemoryError
0 StackOverflowError

0 VirtualMachineError

ol This virtual machine appears to be in use.
' If this virtual machine is already in use, press the
“Cancel” button to avoid damaging it. If this virtual

machine is not in use, press the "Take Ownership”
button to abtain ownership of it.

Configuration file: /Users/kenclark/Documents/
Virtual Machines.localized/Windows XP
Professional.vmwarevm /Windows XP
Professional.vmx

/_ Take Ownership ) ( Cancel )




Tratando as excecoes

0 Vimos anteriormente que as exceg¢des verificadas
precisam de tratamento.

0O bloco try — catch é vutilizado para tratar
excegoes.

0 Os passos do tratamento de exce¢des sdo:
1. Tenta executar o cédigo (try)

2. Se o codigo langcar algum erro, este é
capturado (catch)

3. Executa um trecho de cédigo para finalizar
(finally)



Tratando as excegoes

TENTA

inty=_00/x;

System.out.println("Eesultado: "+vy) ; EXECUTAR

} catch(ArithmeticExceptione) {

System.ocut.println("Operacdo 1nvalid; CAPTURA A
System.out.println("\nDetalhes do err\ - EXCECAO

} finally {

System.out.println("Finalizando!!"); EXECUTA

SEMPRE




Tratando as excecoes
N

00 Tenta executar o cédigo do bloco try.

0 Se ocorrer uma exceg¢do, para a execucdo no
momento da exceg¢do e vai executar o bloco catch.

1 Pode haver mais de um bloco catch.

0 O bloco finally é opcional.



Tratando as excegoes
I

Scanner sc = new Scanner(System.in);
try{

int X = sc.nextInt():;

int y = 100 / =x=;

System.out.println ("Eesultado: " + y);

}

catch (InputMismatchException e) {
System.out.println (“"Formato invalido!");
System.out.println("'n Detalhes do erro:"+ e.getMessage());

}
catch (ArithmeticException e) {

System.out.println ("Operacdo invalida!"):

W
—i

System.out.println("'n Detalhes do =rro:"+ e.getMessage() )



Tratando as excecoes
i

0 A palavra reservada throws informa que o método
pode lancar uma exceg¢do do tipo declarado.

public FileInputStream(String name) throws
FileNotFoundException ({

/...



Langcando uma excegdo
KR

0 Para langar uma excegdo propositalmente usamos a
palavra reservada throw e uma instdncia da
Exception.

if (arquivo == null)

throw new FilileNotFoundException()



Exercicio O1
s

1. Crie um programa em Java para ler um numero,
digitado pelo, e depois calcular o quadrado
desse numero.

1. Vocé deve realizar o tratamento da excegdo ()
caso o usudrio digite um numero invdlido (ex:

3w).

2.  Apresente a mensagem “Opa... Acho que vocé
se enganou! Digite novamente...”, a mensagem
do erro e leia o niUmero novamente, até o
usudrio digitar um numero correto.



Exercicio 02

Crie uma classe Conta que possui um saldo como
atributo e os métodos sacar (retirar um valor do
saldo) e depositar (adicionar um valor ao saldo).

Crie uma nova classe SaldoException que ird estender
de Exception.

Sobrescreva o método getMessage(), que retorna
uma String com a mensagem de erro da exception.

Na classe Conta (método sacar) se o valor a ser
sacado for maior que o saldo, seu programa deverd
langar a SaldoException.

Crie uma classe Teste e realize testes da sua classe
Conta.



