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Introduccdio

0 Modelo de processo de software proprietdrio.

0 Desenvolvido pela empresa Rational Software
Corporation.

0 Em 2003 a empresa foi adquirida pela IBM. Entdo
o RUP ganhou uma novo nome: IRUP.

0 Utiliza a abordagem da orientacdo a objetos.

0 Projetado e documentado utilizando notagdes da
UML.

0 Utiliza prdticas e técnicas aprovadas no mercado.



Introduccdio
.

0 Estd muito préximo da Engenharia de Software
baseada em componentes.

00 Possui sua preocupagdo baseada no atendimento
do negécio.
0 Possui um conceito de processo de software hibrido.

Traz elementos de todos os modelos de processo de
software.

Baseado em iteracgoes.

llustra boas prdticas de especificagdo e projeto.



RUP
i

0 Descrito a partir de 3 perspectivas:

Dindmica: sdo as fases do modelo ao longo do tempo.

Estatica: sdo as atividades realizadas no processo.

Pratica: boas prdticas a serem utilizadas durante o

processo.



RUP

Disciplinas

Modelagem de Negdcios
Requisitos
Andlise e Design

Implementacdo
Teste
Implantacdo

Geren. de
Configuragio e Mudanga
Gerenciamento de Projeto
Ambilente




Fases do RUP (Dinémica)

s P
0 O modelo é constituido por 4 fases:
o1 Concepcdo
o Elaboragdo
o1 Construgdo

o Transicdo



Fases do RUP (Dinémica)

0 Concepcdo: estabelecer um business case para o

sistema.

0 Avaliagdo do ambiente de negdcio em relagcdo a

contribuicdo de um sistema para o negdcio
(ESCOPO).

0 ldentificar também as entidades externas: pessoas
e sistemas, que irdo interagir com o sistema.

0 Depois utilizamos essas informagdes para avaliar a
importdncia do sistema com o negdcio.



Fases do RUP (Dinémica)
O

0 Os objetivos da fase Elaboragéo sdo:

Desenvolver um entendimento do dominio do problemg;

Estabelecer um framework de arquitetura para o
sistema;

Desenvolver o plano de projeto;

|dentificar os riscos do projeto.

0 Planejamento.



Fases do RUP (Dinémica)
o

0 Construgdo: estd diretamente ligada ao projeto,
programacdo e testes. (DESENVOLVIMENTO)

0 Partes do sistema sdo implementadas

paralelamente e integradas durante essa fase.

0 O resultado dessa fase é um software funcional e
toda sua documentacdo pronta para ser liberada
para os usudrios.



Fases do RUP (Dinémica)
o

0 Transi¢do: é a ultima fase do RUP.

0 Transferéncia do desenvolvimento para o usudrio.
0 Entrada do sistema em produgdo.
00 Fase onerosa e problemdtica.

0 Implantagdo



Disciplinas ou Workflows (Estdtical)
N

0 Foca nas atividades que ocorrem durante o
processo de desenvolvimento.

0 Também conhecidas como WORKFLOWS.

0 Todos os workflows podem ser ativados em todos os
estdgios do processo.
0 Existem no total @ workflows:
6 workflows de processo

3 workflows de apoio



Disciplinas ou Workflows (Estdtical)

0 Modelagem de negécio: processo de negdcio sdo

modelados utilizando casos de uso.

Requisitos: identificar os agentes que interagem

com o sistema e os casos de uso sdo desenvolvidos.

Andlise e projeto: modelo de projeto é criado e

documentado utilizando os modelos de arquiteturaq,
modelos de componente, modelos de objeto e
modelos de sequéncia.

Implementacdo: componentes de sistema sdo

implementados e estruturados em subsistemas de
implementacdo.



Disciplinas ou Workflows (Estdtical)

01 Teste: processo iterativo realizado em conjunto com
a implementacgdo.

0 Implantacdo: versdo final do produto é criadq,
distribuida aos usudrios e instalada.

0 Gerenciamento de configuracdo e mudancgas:
controla as mudangas do sistema.

0 Gerenciamento  de  projetos: gerencia o
desenvolvimento do sistema.

0 Ambiente: relacionado a disponibilizagdo de
ferramentas apropriadas de software para a
equipe de desenvolvimento.




Linhas Mestras (Pratica)

14
0 O RUP recomenda 6 prdticas fundamentais (ou
linhas mestras):

Desenvolver o software de forma iterativa:
incrementos de software priorizados e entregues.

Gerenciar requisitos: documentagdo e
acompanhamento das mudangas dos requisitos.

Usar arquitetura baseada em componentes:
estruturar a arquitetura de sistema de componentes.



Linhas Mestras (Prdtica)
s

Modelar o software graficamente: modelos grdficos

da UML.

Verificar a qualidade do software: atender aos
padroes de qualidade da organizagdo.

Controlar mudangas do software: utilizando um SGM
e procedimentos bem definidos.



