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Introduccdio
.

0 E o processo de traducdo do projeto para uma
forma que seja possivel de ser executada em
maquina.

0 Esta fase é responsdvel pela escrita do sistema em
si.

0 Inclui o uso em linguagens de programacdo,

programacdo em banco de dados, geracdo de
programas a partir de ferramentas CASE, efc.

0 Foco em boas prdaticas de programacgado.



Introduccdio
.

0 Alguns pontos importantes que serdo vistos nesta
fase do projeto:
Ambiente de desenvolvimento
Boas prdticas de programacgdo.
Documentacdo

Ferramentas de desenvolvimento



Ambiente de desenvolvimento
=

0 Conjunto de ferramentas que ddo apoio ao
desenvolvimento de software.

0 Seu principal objetivo é agilizar o processo de
desenvolvimento.
0 Possui como principais caracteristicas e ferramentas:
Editor
Compilador
Depurador
Geracdo de codigos
Testes
Distribuicdo

Refatoracdo



Ambiente de desenvolvimento
=

0 E t&o importante que existe uma atividade no RUP
que especifica para o Ambiente.
0 Exemplo de um ambiente de desenvolvimento 2¢2¢

SO Linux, mdquina virtual Java 8, Netbeans, SGBD
MyYSQL 5, Internet, Intranet, etc.

0 Pode ser instalado completamente na mdquina dos
membros da equipe de desenvolvimento.

0 Como também pode estar distribuido, dependendo
da arquitetura do sistema.



Ambiente de desenvolvimento
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Boas praticas de programacgado
0 O cédigo deve ser:
Simples: cédigo fdcil de entender;

Direto: vai direto ao ponto, ndo da “voltas” para
atingir seu objetivo;

Eficiente: cédigo que faz o que é proposto;

Sem duplicidade: ndo faz o que outra parte do cédigo
ja faz;

Elegante: porque é diferente dos outros cédigos;

Feito com cuidado: quem fez teve preocupagdo em
produzir aquele cédigo.



Boas praticas de programacgado
8
0 A Sun criou uma convencdo para padronizar a
codificagdo com Java.

0 O uso de uma convencdo é importante por:

Aproximadamente 80% do custo de um sistema estd
em sua manutengdo;

Dificilmente o autor original do cédigo ird realizar a
manutencdo do cédigo durante o tempo de vida do
sistema;

A padronizacgdo deixa o cédigo mais legivel e facil de
ser entendido;



Boas praticas de programacgado

“Sempre programe COmo Se 0 cara que vai
acabar dando manutenc¢ao no seu cédigo

fosse um psicopata violento que sabe onde
vVOCcé mora.”

Martin Golding




Documentacgdo

0 Como toda obra bem planejada, o cédigo fonte do
sistema desenvolvido deve ser bem documentado.

0 Os principais pontos para se documentar no cédigo
sAO:
Cabecalho da classe (informacdes iniciais)
Principais varidveis utilizadas
Padronizagdo do nome das varidveis e paraGmetros

Pontos importantes no decorrer do cédigo

0 Lembrem-se do psicopatall



ackage entity;
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* Objetivo: Esta classe tem o objetivo de imprimir uma

¥ mensagem ao sSer executada

#* Butor: HNickerson Ferreira (nickerson.ferreira@ifrn.edu.br)

- r -y o F oy e

# Data de criacaon: 01;,07/72016
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# Tltima Alteracan:

-
. . R

# Amalista: Joao

# Data: 100772016
- L] ul

# LBlteracao: Teste de

-
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pukblic clas=s HelloWorld {

* Objetivo: Execntar a classe.

=

=

public static wvoid main(String[] args) {

msg: variavel contendo a mensagem gue sera exibida
String msg = "0la Mundo!!"™;
Svestem.ocvut.println{m=sg); // comando para exibir mensagem
Y /S fim main ()




Ferramentas de desenvolvimento
iz

0 Sdo ferramentas criadas com o objetivo de auxiliar
algumas tarefas do desenvolvimento de sistemas.

0 Podem ser divididas em categorias, por exemplo:

Sistemas de controle de versdo

Ferramentas de build

Geradores de interface

Editores de texto
Geragdo de documentacdo <




Sistemas de controle de versado

0 Sistemas sdo desenvolvidos por equipes e seus
membros tém que trabalhar paralelamente.

0 Como gerenciar as vdarias versoes do
sistema ?2??

0 Os sistemas de controle de versdo sdo softwares
utilizados no desenvolvimento de sistemas para

controlar as diferentes versdes — histérico e
desenvolvimento —  dos  coédigos-fontes e
documentacdo.

0 Também serve como backup.



Sistemas de controle de versdo

s
0 Os SCV mais utilizados atualmente sdo:
o CVS
o1 Mercurial
o Git
o SVN



Ferramentas de Build

0 Sdo ferramentas que auxiliom na compilagdo,
gestdo de dependéncias, empacotamento e
distribuicdo dos sistemas desenvolvidos.

0 Utilizados para a criagdo de procedimentos para
automatizar as tarefas ja citadas.

0 As ferramentas de build mais utilizadas sdo:

Make
Apache Ant
Apache Maven



Geracdo de documentacdo

0 Vimos que a documentagdo interna de codigo é
uma atividade muito importante no
desenvolvimento /manutencéo de um sistema.

JLEMBREM-SE DO PSICOPATA!

0 Além da documentagdo interna é importante gerar
uma documentagdo externa.

0 Existem ferramentas que geram esse tipo de
documentacdo:
Doxygen

Javadoc



