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o longo da histéria humana, muitos fatos foram marcantes e cruciais para a
evolucao da espécie. Ao passo que evoluia e criava, 0 homem sentia necessidade
de conhecimentos que atendessem a uma demanda cada vez mais especializada.
Foi assim que, no percurso histérico, foram sendo criados meios e maquinas, das mais
simples as mais complexas.

A computacao pode ser vista como uma revolucao na sociedade que mexeu com o
cotidiano de todos. E, por estar sendo uma grande revolugao, fala-se hoje em uma nova
forma de vida: a virtual.

Com finalidade de apresentar a importancia do computador, faremos uma “viagem” no tempo,
mostrando como tudo comecou. Para isso, nesta aula, veremos o esforco humano para
resolver problemas, percebendo a evolucao do computador veiculada ao contexto, o trabalho
com o sistema binario e trataremos também da arquitetura de um computador digital.

Ao final desta aula, vocé devera ser capaz de:

7 Entender, de maneira geral, a evolugcao histérica da Objetlvos

computacao através do tempo.

2 Compreender o esforco do homem para resolver problemas
de calculo de forma rapida e eficiente.

7 Entender como funciona um computador digital.
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Gerald Hawkins

0 astronomo
americano Gerald
S. Hawkins, em seu
livro Stonehenge
Decoded,
estabeleceu
diversas relacoes
geomeétricas entre
0 posicionamento
das pedras do
monumento.
Stonehenge seria
um observatorio
pré-histérico cujo
alinhamento das
pedras produz um
tracado de linhas
que marcam o
nascer e por do Sol
em datas chaves
como 0s solsticios.
Os movimentos do
Sol, da Lua e das
estrelas podiam
ser seguidos, 0s
eclipses podiam ser
previstos.

(EARTH, 2008).

/
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Para comeco de
conversa...

Figura 1 — Stonehenge

Alguns livros de computacao consideram o Stonehenge (monumento megalitico da Idade
do Bronze, com 3 a 6 metros de altura, localizado na planicie de Salisbury, préximo a
Amesbury, no condado de Wiltshire, no Sul da Inglaterra), o primeiro esforco do homem
para obter informacoes antecipadas, ou podemos chamar, o primeiro computador.

Em 1960, o astrénomo americano (Gerald Hawkins |mostrou, com ajuda de um computador,

que o monumento se tratava de um dispositivo capaz de prever os solsticios do verao

e do inverno, eclipses e outros fendémenos.

O desejo de obter informacoes antecipadas para tomar decisao acertada acompanha

0 homem desde o comeco da evolucao.

Fonte: <http://www.mysticunicorn.com/cltSP1.html>. Acesso em: 1 jul. 2008.
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Evolucao dos
computadores

Inicialmente, os computadores foram desenvolvidos para trabalhar com calculos, pois
essa era a necessidade maior no dia a dia das pessoas. Essa necessidade, com
o tempo, foi suprida e outras, cada vez maiores, foram surgindo. Desse modo, 0s
computadores passaram a ser uma maquina responsavel por controlar processos nas
empresas, assegurar que uma sonda pouse em marte, diagnosticar doencas e muitas
outras atribuicdes existentes na sociedade. A evolugdo dos célculos para o mundo atual
pode ser contada comecando com os pastores de ovelhas...

Calculos manuais

A mao serviu como conjunto de comparacgao e, provavelmente, ai esta a origem do nosso
sistema de numeracao de base decimal. Conta a histéria que os pastores de ovelhas,
para nao perder a conta dos animais, primeiro, contavam seus rebanhos utilizando
0s dedos das maos e depois guardando seixos ou conchas em um saquinho que
correspondia ao ndmero de ovelhas existente.

ettt i

Z &

Figura 2 - Contagem de ovelhas

Assim que o0 homem percebeu que, a partir de marcas feitas no barro ou em uma tabua
coberta de poeira, podia fazer calculos mais rapidamente do que com os dedos, ele
inventou o “dbaco”. Constituido inicialmente de conchas e seixos, evoluiu, provavelmente
aperfeicoado pelos chineses, para contas méveis que se deslocam em hastes.
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Figura 3 — Abaco

O método de multiplicacao que utilizamos hoje é uma variacao de um método tabular
desenvolvido pelos arabes. O exemplo a seguir mostra o calculo do produto 217 por
14. E colocado, de um lado, o ndmero 14 e, no outro, o nimero 217; na parte interna, a
multiplicagao dos nimeros das linhas com as colunas; ao final, o produto € conseguido
pela soma dos digitos nas diagonais, ou seja, 14 X 217 = 3.038.

2 1 7
O célculo:
1 2 1 7 8
> 4+2+7=3(Vail)
(L) +8+1 =0 (Vai 1)
8 4 8 (1 +2 =3
0 3 8

Figura 4 — Método tabular arabe

John Napier (1550-1617) inventou o logaritmo, que trata de uma relacao entre uma série
geométrica e uma série aritmética; generalizou o procedimento tabular dos arabes e
construiu, em 1617, um dispositivo simples e barato, constituido de bastoes de 0sso0s.
A multiplicagao era feita girando os cilindros. Cada uma de suas hastes continha os
algarismos de 1 a 9; o quadrado superior e 0s oito quadrados restantes do bastao
continham o produto desse nudmero por 2, 3, 4, 5,6, 7, 8 e 9, respectivamente. No
século XVII, foi inventada a régua de calculo, aplicando-se as idéias dos logaritmos.
Com isso, poderia multiplicar e dividir simplesmente somando ou subtraindo a distancia
medida na régua.

A idéia de usar o logaritmo facilita os calculos. Para uma multiplicagao de dois nimeros,
por exemplo, basta somar seus logaritmos. Na pratica, tomemos o seguinte produto:
4 x 16. Inicialmente, procuramos na primeira linha os ndmeros 4 e 16. Em seguida,
somamos 0s seus algoritmos (obtido na segunda linha), que € 2 e 4. Finalmente,
procuramos na coluna da esquerda qual € o nimero cujo logaritmo € o resultado da
soma encontrada, que € 6 (2 + 4), e o resultado do produto, 64.

Informatica | AOL
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Tabela 1 - logaritmo dos nimeros

1 2 4 8 16 | 32 | 64 | 128 | 256

0 1 2 3 4 5 6 7 8

Das calculadoras mecanicas

Em 1642, Blaise Pascal (1623-1662) inventou a primeira maquina de somar, a Pascalina,
a qual executava operagdes aritméticas quando se giravam os discos interligados, sendo
assim a precursora das calculadoras mecanicas.

Fonte: <http://pt.wikipedia.org/wiki/Pascalina>.

Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 5 — Pascalina de Blaise Pascal

Em 1671, na Alemanha, Gottfried Wilhelm Von Leibnitz (1646-1716) inventou uma
maquina muito parecida com a Pascalina, que efetuava calculos de multiplicacao e
divisao, a qual se tornou a antecessora direta das calculadoras manuais.

N — e — e o o i,

Figura 6 — Maquina de Leibnitz

Em 1728, Basile Bouchon construiu um tear que podia tecer desenhos de seda de acordo
com instrucoes cifradas em uma folha giratéria de papel perfurado. Esse processo serviu
de inspiracao para Joseph Marie Jacquard (1752-1834), que, em 1801, concluiu uma
maquina de tear com cartdes perfurados e passou a utilizar esses cartdes para controlar
suas maquinas de tear e automatiza-las.

Informatica | AOL
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Fonte: <http://www.diegolevis.
Acesso em: 1 jul. 2008.
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Esse dispositivo de cartdes perfurados seria posteriormente usado para projetar as
primeiras calculadoras na histéria tecnolégica.

Fonte : <http://www.inf.uri.com.br/neilor/intro/jacquard.htm>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 7 — Tear de Joseph Marie Jacquard

Em 1822, foi desenvolvido por um cientista inglés, chamado Charles Babbage (1792-
1871), uma maquina diferencial que permitia calculos como funcoes trigonométricas e
logaritmas, utilizando os cartoes de Jacquard que, ao invés de indicar as posicoes das
agulhas, os furos nos cartées serviam para fornecer os comandos matematicos para a
maquina (ao invés de tecer flores e folhas, a maquina teceria “padroes algébricos”). A
histéria chegou a teoria fundamental do automatismo completo do processo de calculo.
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Fonte: <http://programe.galeon.com/programe5.htm>.

Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 8 — Maquina diferencial de Babbage
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Ja em 1834, Babbage aperfeicoou sua idéia e desenvolveu uma maquina analitica capaz
de executar as quatro operacdes (somar, dividir, subtrair, multiplicar), armazenar dados
em uma meméoria (de até 1.000 numeros de 50 digitos) e imprimir resultados.
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Fonte: <http://grupo3ap.googlepages.com/hist%C3%B3riadoscom

putadores>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 9 — Maquina analitica de Babbage

Em 1890, William Seward Burroughs (1857-1898) nos deu a primeira maquina com
teclado para somar e imprimir com sucesso. Patenteou e formou uma empresa com
mais dois socios, que foi a American Arithmometer Company.

Fonte: <http://www.officemuseum.com/calculating_machines_adding_lis-

ting.htm>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 10 - Primeira Maquina com teclado

Nesse mesmo ano, 1890, época de realizacao do censo nos EUA, Hermann Hollerith
(1860-1929) percebeu que s6 conseguiria terminar de apurar os dados quando fosse
tempo de efetuar novo recenseamento, ou seja, em 1900. Desse modo, aperfeicoou 0s

L
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cartoes perfurados (aqueles utilizados por Jacquard) e inventou maquinas para manipula-
los, conseguindo, com isso, obter os resultados em tempo recorde, isto €, em trés anos.
As maquinas de Hollerith foram chamadas “tabuladoras” e fez tanto sucesso que a
empresa cresceu, dando origem, em 1924, a IBM. Esse sistema era capaz de registrar
ndmeros através de furos nos cartdes em localizacao especifica e classifica-los através
de pinos que passavam por esses furos.

02960157a74ed8630558ef3ef

9682&sid=
033db1d>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Fonte: http://www.trasosmontes.com/forum/viewto-

pic.php?p

Figura 11 - Tabuladoras de Hollerith

Das maquinas eletromecanicas

Em 1944, o primeiro computador eletromecanico (construido na Universidade de Harvard, pela
equipe do professor H. Aiken e com a ajuda financeira da IBM, que investiu US$ 500.000,00 no
projeto), possuia o nome de Mark |, era controlado por programa e usava o sistema decimal.
Tinha cerca de 15 metros de comprimento e 2,5 metros de altura, era envolvido por uma caixa
de vidro e de aco inoxidavel brilhante e possuia as seguintes caracteristicas: 760.000 pegas,
800 km de fios, 420 interruptores para controle, realizava uma soma em 0,3 segundos, uma
multiplicagao em 0,4 segundos e uma divisao em cerca de 10 segundos.

Fonte: <http://www-03.ibm.com/ibm/history/exhibits/

markl/markl_intro.html>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 12 - Mark |
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Mark | prestou seus servicos de matematica na Universidade de Harvard por 16 anos
completos, apesar de nao ter feito muito sucesso, pois ja era obsoleto antes mesmo
de ser construido, sendo que, em 1941, Konrad Zuse, na Alemanha, ja estava criando
modelos de teste: Z1 e Z2 e, logo apds, completou um computador operacional (Z3),
que consistia de um dispositivo controlado por programa e baseado no sistema binario;
era muito menor e de construcao bem mais barata do que o Mark I. Os computadores
Z3 e logo a seguir o Z4 eram utilizados na solucao de problemas de engenharia de
aeronaves e projetos de misseis. Zuze também construiu varios outros computadores
para fins especiais, mas nao teve muito apoio do governo Alemao, pois Hitler, na época,
mandou embargar todas as pesquisas cientificas, exceto as de curto prazo, e o projeto
de Zuze levaria cerca de 2 anos para ser concluido. Uma das principais aplicacoes das
maquinas de Zuze era quebrar os c6digos secretos que 0s ingleses usavam para se
comunicar com 0s comandantes no campo.

Fonte: <http://www.bnv-z.de/gz_stadt/schule/dzr/Homepage/jo-

hann/ZUSE/Z1.HTM>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 13 - Konrad Zuse com sua maquina Z1

Os aliados também nao ficaram parados. Em 1943, um projeto britanico, sob a lideranca
do matematico Alan Turing, colocou em operacao uma série de maquinas mais ambiciosas,
o Colossus, para decifrar os cédigos de Hitler, pois ao invés de relés eletromecanicos,
cada nova maquina usava 2.000 valvulas eletronicas (por coincidéncia, mais ou menos o
mesmo nudmero de valvulas que Konrad Zuse usava nas maquinas de Hitler).

Informatica | AOL



Material APROVADO (contetido e imagens) Data: /. / Nome:

Fonte: <http://www.caiozip.com/enigm.htm>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 14 - O COLOSSUS

Das maquinas eletronicas

As valvulas eletrénicas tinham um formato e tamanho aproximado de uma lampada
elétrica. Elas geravam muito calor, provocando diversos problemas. Freqlientemente
gueimavam e nao se sabia se a parada dizia respeito a programacao ou a maquina.

,:ALI] [}?

Fonte: <http://www.prof2000.pt/users/harry/anos%2040-50.htm>.

Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 15 - Conjunto de vélvulas

Em 1946, foi construido o primeiro computador digital eletrdnico. Nao existia mais nem
um moddulo mecanico como nas maquinas anteriores. Seu nome era ENIAC (Eletronic
Numerical Integrator And Calculator / Integrador Numérico Eletrdnico e Calculador). Era
do tamanho de um prédio de trés pavimentos e com um poder de processamento inferior

N\
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a uma calculadora cientifica. Sua estrutura era formada por 19.000 valvulas, 1.500
relés, diversos resistores, capacitores, indutores, consumindo cerca de 200 Kwatts de
poténcia. Sua memoria podia registrar até 20 ndmeros de 10 digitos cada um. Ele fazia
5.000 adicoes e 360 multiplicacoes por segundo.

Fonte: <www.columbia.edu/acis/history/eniac.html>.

Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 16 - Primeiro computador digital eletrénico ENIAC

Em 14 de junho de 1951, o primeiro computador comercial foi entregue a um cliente:
era um ENIAC modificado; seu nome, Universal Automatic Computer / Computador
Automatico Universal (UNIVAC).

Fonte: <http://ed-thelen.org/Munich/MunichTripReport.html>.

Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 17 - Primeiro computador comercial UNIVAC

Informatica | AOL
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Em 1947, os cientistas da Bell Lab desenvolveram os transistores, um pequeno
dispositivo que transfere sinais eletronicos através de um resistor. TRANSISTOR =
TRANSFER + RESISTOR. Estava entrando na era do transistor. A era da valvula estava
ficando para tras. As valvulas deram lugar aos transistores e com esta nova tecnologia
0s computadores diminuiram de tamanho e ficaram com processadores mais rapidos.

Fonte: <http://acetaminophen.dei.uc.pt/projectos/

dna/>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 18 - Transistor

Em 1952, Grace Hopper criou o primeiro compilador e ajudou a desenvolver duas
linguagens de programacao que tornaram os computadores mais atrativos para
comeércio.

No comego, 0s cientistas pesquisavam como montar uma maquina capaz de processar
dados. Muitas arquiteturas de maquinas foram idealizadas. Coube a equipe do
matematico John Von Neumann (1903-1957) a arquitetura vencedora e que continua
a ser praticada nos computadores de hoje. A idéia desse matematico era que os
dados de entrada ficariam em uma memoria aguardando serem processados; uma vez
processados, voltariam para a memodria antes de ser enviados para a saida. Esse fato
de armazenar os dados na memdria e nao envia-los direto para o processamento fez os
computadores serem mais velozes e facilitou a manipulagao dos programas e dados.
Veja o esquema na Figura 20.

T\
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Fonte: <http://www.ic.sunysb.edu/Stu/aslanove/>.

Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 19 - Matematico John Von Neumann

() (=
J AN

Processador

Unidade de
Controle

Unidade Légica
Aritmérica

Figura 20 - Arquitetura Von Neumann

Dos circuitos eletronicos

Em 1958/1959, Robert Noyce (1927-1990), Jean Hoerni (1924-1997), Jack Kilby (1924-
1997) e Kurt Lehovec participam do desenvolvimento do Cl - Circuito Integrado. Em
1960, a IBM lanca o IBM/360, cuja série marcou uma nova tendéncia na construgao
de computadores com o uso de Cl, ou pastilhas, que ficaram conhecidas como Chips.
Esses chips incorporavam, numa unica peca de dimensoes reduzidas, varias dezenas
de transistores ja interligados, formando circuitos eletrdnicos complexos.

Informatica | AOL
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Fonte: <http://www.the-adam.com/adam/rantrave/com-

puters.htm>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 21 - IBM 360

Dos microprocessadores

Na década de 1970, os computadores ganharam drasticamente em termos de velocidade,
confiabilidade e capacidade de armazenamento. E nessa fase em que as aplicacdes e
poténcias dos computadores sao notérias. Entramos na era dos microprocessadores
LS| (Large Scale Integration).

com/intel-xeon-7041/>. Acesso em:

Fonte: <http://www.productwiki.
1 jul. 2008.

Figura 22 — Microprocessador

T\
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Praticando... \

Responda aqui
A Veja mais alguns personagens histéricos
da evolucao da computacao no sitio:
<http://www.1000bit.net/storia/
perso/personaggi_e.asp> e debata sua
contribuicao com outros alunos. Entre em
todos os links disponiveis. Essa pagina

esta na lingua inglesa. Para facilitar, os
textos podem ser traduzidos no sitio:
<http://translate.google.com/translate_
t?sl=en&tl=pt>. Vocé coloca o texto
original e clica em traduzir.

Sistema decimal

Nosso sistema numérico tem dez simbolos (O, 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8, 9), por isso é
chamado de base 10 ou decimal. Nos computadores, o sistema numérico tem dois
simbolos (0, 1), chamado de base 2 ou binario. Nesse sistema numérico, os dados
sao transformados em O e 1, conhecidos por BIT (Blnary digiT), para entao serem
armazenados na memoéria em grupo de 8 bits, agrupamento que forma um Byte. Cada
byte é identificado e acessado por meio de um endereco.

Todos os caracteres existentes possuem um caractere numérico correspondente em uma
tabela no computador na codificagao ASCIl (American Standard Coded for Information
Interchange) e esses caracteres numéricos sao transformados em binario para que
a maquina entenda. Entao, quando digitamos a letra “A”, o computador recebe um
byte representando essa letra, ou seja, recebe “11000001” e assim para todos os
caracteres. Quando digitamos a palavra “GALO”, esta sera transformada para sistema
binario, como: 11000111 11000001 11010011 11010110 01001011, pois transforma
cada caractere do G até o ponto.

Informatica | AOL
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Para transformar nimeros do sistema decimal para binario e vice-versa, o método é
simples. De decimal para binario é utilizada a divisao sucessivel por 2. O resto das
divisdoes sera sempre “zero” ou “um”. Do resto da Ultima divisao para cima forme
0 numero binario que corresponde ao ndmero decimal a converter. De binario para
decimal sera feito por multiplicacao de cada algarismo do ndmero por dois, que € a
base numérica, elevado pelo nimero de casa que esta a direita deste nliimero e no final
€ s6 somar as multiplicagdes efetivadas. O nimero 13 na base 10 € igual a 1101 na
base 2; 13 +-2=6resto1;6+2=3resto0;3+2=1restol1;1+2=0resto 1. Pare
quando chegar a zero e o nimero binario correspondente é o resto de tras para frente,
que € 1101. Vamos pegar este mesmo numero e transforma-lo de binario para decimal
através das multiplicagdes: 1 x 23=8;1x22=4;0x2'=0;1x2°=1. O nimero
decimal correspondente é a soma das multiplicacdes, 8 + 4+ 0 + 1 =13.

Entao, nos computadores sao armazenadas informacoes em sistema binario, e a
capacidade é medida por byte, como mostra a tabela a seguir.

Tabela 2 - Capacidade das memérias

Praticando... \

Responda aqui

2 Aproveite para transformar alguns
nimeros de decimal para binarios.
Transforme os seguintes ndmeros: 2008,

51, 100 e 45.

\_ /

—
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Tipos de computadores

Na década de 1980, os computadores entraram em desenvolvimento espetacular, tanto
em termos de tecnologia, que os fez ficarem menores, rapidos e confidveis, como em
termos financeiros, com custos cada vez menores. Hoje existem computadores para
todo tipo de empresa: micro, pequena, média ou grande.

Computadores de grande porte

Para as grandes empresas existem dois tipos de computadores de grande porte, que
sao 0s mainframes e os supercomputadores.

Os mainframes sao os computadores de grande porte com poder de processar
bilhdes de instrucdes por segundo e tem acesso a trilhdes de caracteres de dados.
Os principais clientes sao: bancos, empresas de aviacao, fabricas em geral, 6rgaos
governamentais, enfim, empresas que manipulam uma grande quantidade de dados. Ja
0s supercomputadores sao maquinas com poder de manipular um gigantesco ndmero
de dados. Sao muito rapidos, podem processar trilhées de instrucoes por segundo. As
atividades que mais precisam dessa maquina sao: setor financeiro, meteorologia, design
de automoveis, efeitos especiais cinematograficos, ilustragdes graficas sofisticadas,
uso militar e agentes de governo.

Figura 23 - Supercomputador Blue Gene/P da IBM.

Fonte: <http://www.abadiadigital.com/noticia2880.html>.

Acesso em: 1 jul. 2008.
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Computadores de médio porte

Para pequenas e médias empresas que tém um volume de dados consideravel, é
necessario que se tenha um computador de porte médio. Sao os minicomputadores,
também chamados de Midrange. Sao computadores multiusuarios projetados para
atender as necessidades das organizacoes de porte médio. Centenas ou as vezes
milhares de usuarios podem estabelecer conexao.

Fonte: <http://www-03.ibm.com/systems/i/hardware/

storage/disk3.html>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 24 - Minicomputador IBM DS 8000

Computadores de pequeno porte

Para os microempresarios, um microcomputador resolve. Sao computadores que tém
seus tamanhos reduzidos, porém, hoje tém um poder de processamento muito grande.
Sao ideais para administrar pequenos bancos de dados e gerenciar processos nas
empresas. Ajuda muito na tomada de decisao e andlise de clientes.

Fonte: <http://www.americanas.com.br/AcomLi-

ne/590/689>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Figura 25 - Microcomputador

—
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Computadores para aplicacoes moveis

Com a tecnologja de interligacao de computadores por meio de microondas, dispensando a
estrutura de fios, 0s notebooks e os PDA's (Assistente Digjtal Pessoal) sao muito utilizados
por funcionarios das empresas que trabalham em campo. A produtividade aumenta com
a flexibilidade de um processamento em todas as horas. Os usuarios dos PDA’s sao:
motorista de entrega de encomendas, leitores de medidores de consumo, representantes

de vendas, enfermeiros, corretores de iméveis, avaliadores de seguro, entre outros.

A verdadeira revolucao da computacao se da com a conectividade. O macico esforco
da industria para permitir aos usuarios conectarem seus computadores a outros
computadores.|A Internet fez a revolugao da sociedade da informacgao e Hoje podemos

Fonte: <http://www.americanas.com.br/AcomLi
ne/590/1197>. <http://sartechnology.ca/sarte-

Figura 26 — Notebook e PDA

chnology/ST_PDA_Reports.htm>. Acessos em: 1

jul. 2008.

falar da “supervia da informacao”.

A Procure na Internet mais informacoes sobre os tipos de computadores,
inclusive sobre cada tipo individualmente. Para comecar a pesquisa, indico
os sitios seguintes:
<http://www.fundacaobradesco.org.br/vv-apostilas/mic_pag7.htm> e
<http://informatica.hsw.uol.com.br/questao543.htm>.

Praticando... 3

Responda aqui

2

A internet € uma rede
mundial de redes de
computadores que,
através de empresas
denominadas
provedoras,
possibilitam seus
computadores
conectarem-se nessa
rede e aproveitar toda
a estrutura existente.
As principais
aplicacoes na Internet
sao e-mail, rede de
relacionamento,
negocios eletronicos
e sitios de busca.
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Exerc

Com base no conteldo estudado, responda as seguintes questoes:

01. Um banco de investimento provavelmente usa para processar os dados
dos clientes que tipo de computador? Escolha um entre os relacionados
abaixo:

a) Um Midrange;

b) um mainframe;

¢) Um microcomputador;

d) varios microcomputadores.

02. Transforme os seguintes nimeros de decimal para binario:

i. 2008

ii. 75

ili. 365

03. O primeiro computador digital totalmente eletrdnico foi:

a) ENIAC;

b) UNIVAC;
c) IBM360;
d) MARK I.

04. Marque a alternativa falsa:

a) O ndmero 15 no sistema decimal corresponde a 1111 no sistema
binario.

b) Um HD 3 GB tem capacidade maior que outro com 700 MB.

c) As valvulas substituiram os transistores na fabricagao do
computador.

d) A arquitetura dos computadores atuais foi idealizada pela equipe do
matematico John Von Neumann.

J
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05. Explique como funciona um computador digital.

Informatica | AOL

2/



Material APROVADO (contetido e imagens) Data: /. / Nome:

Respostas

01. B 02. 11111011000 / 1001011 / 101101101. 03. A 04. C 05. Os
dados de entrada ficam armazenados em uma memoéria aguardando serem
processados; uma vez processados, 0os dados sao armazenados novamente
na memoria, antes de ser enviados para a saida.

Leituras complementares

A leitura a fontes variadas de informacdo é importante para consolidar conhecimento
e, na era da informacao virtual, temos a facilidade de ter, em casa ou no trabalho, ou
em qualquer lugar que tenha um computador e um ponto de entrada para Internet,
informacao disponivel vinte quatro horas, de qualidade e gratuita. Recomendo os
seguintes sitios:

COMPUTER HISTORY MUSEUM.
Disponivel em: <http://www.computerhistory.org/>. Acesso em: 1 jul. 2008.

A EVOLUCAO do computador.
Disponivel em: <http://wwwusers.rdc.puc-rio.br/rmano/comp2hc.html>. Acesso em:
1 jul. 2008.

MUSEU DO COMPUTADOR.
Disponivel em: <www.museudocomputador.com.br/>. Acesso em: 1 jul. 2008.

MUSEU VIRTUAL DE INFORMATICA.
Disponivel em: <http://piano.dsi.uminho.pt/museuv/index.html>. Acesso em: 1 jul. 2008.

Resumo

Nesta aula, aprendemos que a evolucao dos computadores se deu pela necessidade
que o ser humano teve em calcular. Porém, na década de 1980, essa necessidade

passou de somente calculos para manipulagao de um grande nimero de dados.
Entramos na era da informacao, quando os computadores ficaram menores, mais
potentes e de custo acessivel a um nimero maior de usuario, tanto empresarial
como residencial. Compreender o passado € a maneira de entender o que se
passa no presente, e nos da a oportunidade de prever o futuro.

T\
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avaliacao

Um desafio para todos é conseguir um abaco e trazer para que a sala use e
troque idéia sobre a praticidade dessa eficiente calculadora.

Foi mostrado na aula de hoje uma multiplicagao utilizando o algoritmo. O
segundo desafio é dividir dois ndmeros, elevar um nimero a poténcia e extrair
a n-ésima raiz de um numero.

Faca uma linha do tempo sobre a histéria da informatica até a aparicao dos
computadores pessoais. Aproveite as informacoes da aula e pode acrescentar
busca na Internet para enriquecer a resposta.

Observacao: Para dividir dois nimeros basta subtrair os seus logaritmos.
Para elevar um nimero a uma poténcia, basta multiplicar o seu logaritmo
pelo expoente. Para extrair a e-nésima raiz de um numero, basta dividir o
logaritmo do numero pelo indice da raiz.
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Anotacoes
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