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Maquinas de vender bilhetes

Explorando o comportamento de uma
maquina simples de vender bilhetes

Vendem bilhetes de varios tipos
- Por ser simples, vende somente um tipo

Soma os valores de bilhetes vendidos em um dia

Sera aprimorada com o tempo
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Maquinas de vender bilhetes

Utilize o projeto “naive-ticket—-machine”.

Maquinas que fornecem bilhetes de preco fixo.
- Como esse preco é determinado?

Como o ‘dinheiro’ é inserido na maquina?

Como uma maquina monitora o dinheiro que é
inserido?
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Maquinas de vender bilhetes
Utilize o projeto “naive-ticket-machine’

Examine e experimente os métodos
existentes: getBalance, getPrice, insertMoney
e printTicket

getPrice: Retorna o valor do bilhete vendido

Use o insertMoney para simular a venda de
um bilhete e use getBalance para verificar se
o valor da venda foi registrada o
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Maquinas de vender bilhetes

Podem ser inseridas valores separadamente
como moedas e notas

Tente inserir um valor exato. O bilhete nao e
gerado automaticamente, entao use o
meétodo printTicket. O que aconteceu?

Qual o valor e retornado se voce verificar o
saldo da maquina depois que ela imprimiu
um bilhete?
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Maquinas de vender bilhetes

Qual o comportamento da maquina quando
nao é colocado o valor exato?

Vocé nota alguma coisa estranha no
comportamento da maquina?

Voce recebe reembolso caso passe do valor?

O que acontece se voCé ndo inserir o
suficiente e depois imprimir o bilh.ete?
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Maquinas de vender bilhetes

Analise e entenda bem a7icketMachine.
Interaja com a bancada de objetos

Crie outra maquina vendendo o bilhete por
um valor diferente. Compre um bilhete. O
bilhete parece diferente?
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Maquinas de vender bilhetes

Interagir com um objeto fornece dicas sobre
seu comportamento

Examinar internamente permite determinar
como esse comportamento é fornecido ou
implementado

Todas as classes Java tém uma visualizacao
interna semelhante

INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RI0 GRAMDE DO NORTE




Maguinas de vender bilhetes

o/

Class Edit Tools Options

Compile Undo| | Cut  Copy
LE SR R Lo S P HLELE LS A
It also assumes that users enter sensible amoumts.

paste

Iﬂnlu| |inpinnuniaﬂnn -

k
k1
* Pauthor David J. Barnes and Michael Eolling
* Bverzion 2002.02.08
®
public clasas TicketMachine
i
ff The price of & ticket LEom this machine.
privace int price;
FFf The amount of money sntered by a customer 5o Ear.
private int balance;
FF The total amount of money collected by this nachine.
private int total;

;ﬂﬂ
* Create a machine that i1ssues ticket=s of the given price.
* Note that the price must be greater than zero, and there
* are no checks to ensure this.
w
public TicketMachine{int ticketCost)
{

4

price = ticketCost;:
File saved
Faved

:=I

. . .msn‘rum FEDERAL DE

. EDUCAGCAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
RID GRANDE DO NORTE




Estrutura de uma classe basica

0 empacotador h

I{Dublic class TicketMachine < externo da

Parte interna da classe omitida. \TiCkEtMaChine

}

public class NomeDaClasse

{

Campos O conteudo de uma
Construtores <
Métodos Classe
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Exercicio

» Escreva como vocé achar que pareceriam as
camadas externas das classes Student e
LabClass - nao se preocupe com a parte
Internal
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Campos, construtores e metodos

Os campos armazenam dados para uso de
cada objeto

Os construtores permitem que cada objeto
seja configurado adequadamente quando ele
é criado

Os meétodos implementam o comportamento
dos objetos
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Campos, construtores e métodos

Campos, construtores e méetodos podem ser
escritos em qualquer ordem mas adota-se a
seguinte ordem por padrao

Public class NomeDaClasse

{

Campos
Construtores
Métodos
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Exercicio

Fazer um pequena lista com os campos,
construtores e métodos da classe 7/cket-

Machine
Dica: Ha apenas um construtor!

Qual recurso torna o construtor
significativamente diferente dos métodos??
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Campos

Campos armazenam valores para um objeto

Eles também sao conhecidos como variaveis
de instancias

Utilize a opcao /nspect para visualizar os
campos de um objeto

Campos definem o estado de um objeto
®
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Campos

Public class TicketMachine
{
// Pregco de um bilhete
private int price;
private int balance;
private int total;

Construtor e métodos omitidos.

}

Modificador de Tipo Nome da
visibilidade variavel

A4

private int price;




Construtores

Construtores inicializam um objeto
Eles tém o mesmo nome das suas classes
Eles armazenam valores iniciais nos campos

Eles frequentemente recebem valores de
parametros externos nesses campos
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Construtores

public TicketMachine (int ticketCost)
{

price = ticketCost;
balance = 0;
total = 0;




Transmitindo dados via
parametros

EdBluel: Create Object x|

# Create a machine that issues tickets of the given price.

# Note that the price must be greater than zero, and there ticketMachine 1:

# are no checks to ensure this. : -
TicketMachine(int ticketCost) TicketMachine
Name of Instance: [ticketMachine] 1 | price 500
new TicketMachine{ 500 v ) W
balance 0 N\
Ok Cancel \
total 0 (B)

\ TicketMachine /

(A) — | (constructor) /

ticketCost 500
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Escopo e Tempo de Vida

O escopo de uma variavel define a secao de
codigo-fonte de onde a variavel pode ser
acessada

O tempo de vida de uma variavel descreve
gquanto tempo a variavel continuara a existir
antes de ser destruida
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Atribuicao

Valores sao armazenados em campos (e
outras variaveis) via instrucoes de atribuicao

variavel =— expressao;
— price = ticketCost;

Uma variavel armazena um unico valor,
portanto, qualquer valor anterior é perdido
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Meétodos de acesso (get)

Métodos implementam o comportamento dos objetos

Métodos de acesso fornecem informacdes sobre um
objeto

Métodos tém uma estrutura que consiste em um
cabecalho e um corpo

O cabecalho define a assinatura do método.
public int getPrice()

O corpo engloba as instrucdes do metodo.
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Métodos de acesso (get)

Modificador de Tipo de retorno
visibilidade Nome do método
\ / Lista de
ublic int getPrice () parametros
(vazia)
return price; -« Instrugéo de retorno

\ Inicio e fim do corpo do método (bloco)




Metodo X Construtor

» public int getPrice()

» public TicketMachine(int ticketCost)

:=I
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Exercicio

Se uma chamada para getPrice puder ser
caracterizada como “Quanto custam os
bilhetes?”, como poderia ser caracterizada
uma chamada getBalance?

Defina um meétodo de acesso, getTotal, que
retorne o valor do campo total.

Tente remover a instrucao de retorno do

corpo de getPrice e tente compilar. Que erro
ocorre?
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Exercicio

Compare as assinaturas de método getPrice e
printTicket. Além dos nomes, qual a principal
diferenca?

Os métodos /insertMoney e printTicket nao
tém instrucao de retorno? O que isso quer
dizer? Aonde isso é sugerido na assinatura
dos meétodos?
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Meétodos modificadores

Eles tém uma estrutura de metodo semelhante

cabecalho
corpo

Utilizados para modificar o estado de um objeto

Alcancados por meio da modificacao do valor de
um ou mais campos
Geralmente contém instrucdes de atribuicao
Geralmente recebem parametros
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Meétodos modificadores

Modificador de

visibilidade Tipo de retorno (void) |
\ / Nome do metodo pgrametro

- —

public void insertMoney (int amount)

{

balance += amount; «— Instrucdo de atribuicédo

Campo sendo alterado
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Exercicio

Com uma maquina de tickets criada, chame o
método /nsertMoney e observe o saldo com
getBalance. Agora chame /nsertMoney novamente
e veja o novo saldo.

Altere o método /nsertMoney “+=" para “=".
Compile e faca os passos anteriores novamente.
Qual foi valor do saldo?

Lembre-se mudar de volta para “+="

variavel = variavel + expressao;
balance = balence + amount;
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Imprimindo a partir de métodos

public void printTicket ()
{

// Simula a impressdo de um bilhete.
System.out.println ("#######H#HHFFHHRFAH") ;
System.out.println("# The BlueJ Line");
System.out.println("# Ticket");
System.out.println("# " + price + " cents.");

System.out.println ("#########H#H#H#FFHA#HHE") ;
System.out.println() ;

// Atualiza o total coletado com o saldo.
total += balance;

// Limpa o saldo.

balance = 0;
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Imprimindo a partir de métodos

O método System.out.println imprime seus
parametros no terminal de texto

System.out.printin("# The BlueJ Line");

System.out.printIn("# " + price + " cents.");
Uma String “# ” (note o espaco)
Valor da variavel price (nao ha aspas duplas)
Uma String “ cents.” (note o espaco)

Quando usado entre uma string e qualquer outra
coisa o operador “+” concatena os valores
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Exercicio

Adicione um método prompt a classe

TicketMachine. Retorno void e nao aceitar

nenhum parametro e imprimir algo como:
Coloque a quantidade correta de dinheiro

Crie um método showPrice Retorno void e
ndo aceitar nenhum parametro e imprimir
algo como:

O preco do bilhete é zxy centavos

xzy deve ser o valor do campo price e nao uma
valor escrito literalmente ®
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Exercicio

Crie duas maquinas de bilhetes com valores de
bilhetes diferentes e chame showPrice. As saidas
dos métodos sao as mesmas? Por que?

O que aconteceria se o price do método
printTicket estivesse com aspas duplas?
System.out.printin("# " + price + " cents.")

E System.out.printin("# price cents.")?

Qualquer uma das versoes anteriores poderiam
ser usadas para escrever o valor do bilhete em
maquinas diferentes?
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Testando Conhecimentos!

Modifique o construtor de 7icketMachine para
que nao receba nenhum parametro. Em vez
disso fixe o valor do bilhete em 1000
centavos. Que efeito tem isso quando sao
construidas varias maquinas de vender
bilhetes?
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Testando Conhecimentos!

Crie um método empty, que simule o efeito
de remocado de todo o dinheiro da maquina.
Esse método deve ter retorno do tipo void, e
deve apenas definir o campo total/ para zero.
Esse método precisa retornar algum
parametro? Teste ele criando uma maquina,
inserindo algum dinheiro, imprimindo
bilhetes e verificando o total e depois
esvaziando a maquina. Esse método €
modificador ou de acesso?
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Testando Conhecimentos!

Implemente o método setPrice que defina o
preco do bilhete para um novo valor, recebendo
0 novo valor como parametro. Teste ele criando
uma maquina, mostrando o preco dos bilhetes,
alterando o preco e mostrando o novo preco.
Esse método € modificador?

Crie dois construtores, um recebendo o valor dos
pilhetes como parametro e outro nao aceita
nenhum parametro e define o valor do bilhete
nara um valor a sua escolha! Teste o
comportamento deles criando maquinas de
nilhete diferentes.
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Refletindo sobre o projeto da
maquina de vender bilhetes

Seus comportamentos nao sao adequados por
varias razoes
Nenhuma verificacdo dos valores inseridos

Nenhum reembolso

Nenhuma verificacdo quanto a uma inicializacao sensata.

Como podemos melhorar isso?
Precisamos de um comportamento mais sofisticado

Vamos abrir o projeto better-ticket—-machine e comparar
com o anterior. O que é diferente?
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Fazendo escolhas

Uma instrucao condicional assume uma das
possiveis acoes com base no resultado do teste

Também conhecida como instrucdes /7, ja que é a
palavra mais utilizada nas linguagens de
programacao

As expressoes booleanas possuem apenas dos
valores possiveis true e false. Elas sao
geralmente encontradas controlando a escolha
entre dois caminhos por meio de uma instrucao
condicional
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Fazendo escolhas

public void insertMoney (int amount)

{

if (amount > 0) {
balance += amount;
}
else {
System.out.println("Use a positive amount: " +
amount) ;

:=I
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Fazendo escolhas

condicao booleana a ser testada — fornece um

palavra-chave‘if’ resultado true (verdadeiro) ou false (falso)

/ acoes se a condicao for verdadeira

if (realiza algum teste) { ////

Segue as instrug¢des aqui se o teste forneceu um resultado verdadeiro

}

else {
Segue as instrug¢bes aqui se o teste forneceu um resultado falso

N

acoes se a condicao for falsa

}

palavra-chave ‘else’
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Exercicio

Vamos verificar o comportamento de fazer
escolhas criando uma nova 7icketMachine e
chamando o /nsertMoney. O saldo muda
quando uma mensagem de erro € impressa?

Tente prever o que acontecera caso seja
inserido o valor zero como parametro. Voceé
esta certo?
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Exercicio

» O que acontecera o teste em /nsertMoney for
alterado para if(amount>=0). Faca alguns
testes e verifique qual a diferenca de
comportamento??
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Variaveis locais (Escopo)

Campos sao um tipo de variavel
armazenam valores por toda a vida de um objeto
sdo acessiveis por meio da classe

Metodos podem incluir variaveis de vida mais
curta

existem apenas enquanto o método esta em
execucao
sdo acessiveis de dentro do método
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Variaveis locais

Uma variavel
local

public int refundBalance ()

{

Nenhum
modificador de
visibilidade

» int amountToRefund;
amountToRefund = balance;

balance = 0;
return amountToRefund;
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Exercicio

Por que a nova versao de refundBalance nao fornece

0S mesmo resultados que a origina?

public int refundBalance ()

{

balance = 0;
return balance ;

}

O que acontece se voce tentar compilar a
TicketMachine com o seguinte cddigo?

public int refundBalance ()

{

return balance;
balance = 0;
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Revisando o aprendizado

O corpo das classes contém campos,
construtores e métodos

Campos armazenam valores que determinam
o estado de um objeto

Construtores inicializam objetos

Métodos implementam o comportamento dos
objetos
_ 0% o
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Revisando o aprendizado

Campos, parametros e variaveis locais sao
variaveis

Campos persistem pelo tempo de vida de um
objeto

Parametros sao utilizados para receber
valores em um construtor ou método

Variaveis locais sao utilizadas para

armazenamento temporario de cu‘ta duracao
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Revisando o aprendizado

Objetos podem tomar decisdes via
atribuicoes condicionais (if)

Um teste de verdadeiro ou falso permite que
uma entre duas acoes alternativas seja
tomada
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Um exemplo familiar

Vamos trabalhar com um contexto diferente e
familiar

Abri a /abC/ass da aula anterior

Os campos name, id e credits sao
inicializados pelo construtor

Somente name e credits tem metodos

acessadores (ged), ou seja, id permanece
sempre 0 mesmo
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Um exemplo familiar

public String getLoginName ()
{

return name.substring(0,4) + id.substring(0,3);

O} getloginName usa do método substring da
classe String sendo o primeiro parametro o inicio
e o segundo final da parte da String que vai ser
retornada pelo metodo.

Ve

Nesse caso se o name é “Ricardo” e idé “93563”
entao a String retornada pelo método é Rica935
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Exercicio

Crie um novo objeto Student e inspecione
seus campos.

O que vai ser retornado por getLoginName
para um aluno de nome “Bruno Silva” de id
“735488"7

O que acontece ao chamar getloginName
para um aluno de nome “aet” de id “832048"?

Por que isso ocorre?
®
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Exercicio

/**

* Retorna o numero de caracteres de uma string.
*/
public int length(()

A classe String tem o método /ength

Codificar uma mensagem de erro no construtor
de Student caso comprimento de ful//Name tiver
menos de 4 caracteres ou studentID tiver menos
de 3. Mas mesmo assim o construtor ainda deve
utilizar esses parametros para configurar os

campos name e id. Dica: use instrucao if sem o
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Duavidas
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