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i:: Arquivo

* Um arquivo é uma seqiiencia de bytes localizada em
uw dispositivo de armazenamento

* Pisco rigido (HPP), CP-ROM, Pen-Prive, Cartao SO
efe

* Programas de computador
podewm ler e escrever dados
em arquivos

* A inferpretacao semantica
responsabilidade do programa
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i:: Tipos de arquivo

* Caracteres (texto)

, * Binarios
* (Cada byte é um caractere , H
(ASCII) * Inteiros, real, logico, ete.
Hlel|ll |1l ]o wilo OA| Al |51 ]165(|92|11 32|12
r | | | d|\n|EOF 68 | F1 | 32|12 | AB | AO | BY | C4

B9 | EOF

EOF = End Of File

Codigo ASCII 04
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Tipos de arquivo

% considere um arquivo que armazena dois ngwmero inteiros:
123456 ¢ 987654

* () arquivo bindrios usara 8 bytes, considerando um inteiro com 32 bits (4 bytes)

* () arquivo texto usara 13 bytes, pelo menos, um para cada caracter e um
caracter que separa os dois nimeros

BINARIO

0001000
0001000

111
000

TEXTO

5| 6

\h

6 |9

4

EOQF
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® OO0 | ] argl.txt

Este arquivo contém apenas texto!

s S — —— ——" G P G S e, U, — — — — N —

eadl113925:;
total &
- r 'II“'I' - r R —

[‘__

A

| Além dos 23 bytes que

Arquivo texto

~ Seqiiéncia com 35 byfes. |

| forma o texto tem um byte |

‘.
1

- pra a quebra de linha e um

|

>

(] tmp — bash — 64x1 /‘/

tmp jorgianovidal$ 1s -1

1 jorgianovidal staff

eadl113925:tmp jorgianovidal$
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Arquivo binario

cnatlege25: tmp jorgianovidal$ 1s -1

total 24

-rw-r--r-- 1 jorgianovidal staff 3579 Qut ©9:53 argl.txt
-rw-r--r--@ 1 jorgianovidal staff (4662 )4 Nov 18:21 images.jpeg
Chatlege25: tmp jorgianovidald
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Arquivo binario
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§§| Stream

* Para ter acesso aos bytes de um arquivo,
normalmente usamos streams

* Uma Stream (em programacao C) é uma
seqiiencia de dados disponivel para
processamento

stream

fonte de dados

Programa fonte/depdsito
”w e execugao de dados
deposito de

dados s‘rream
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1L Stream

* Acesso a arquivos
* Seqiiencial
* (s bytes sao lidos/escritos 1 por vez e nao ha retorno

* exemplo: monitor e teclado
* Aleatorio

* Podemos avancar e retroceder

* Uw indicador de posi¢ao ¢ associado a stream de acesso ao
arquivo

* exewmplo: arquivos de programas salvos no HPD
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i ANSI C

* A biblioteca de C fornece uma APl para acessar
um arquivo qualquer através de uma stream

* () acesso ¢ feito através de um ponteiro para
arquivo, definido em <stdio.h>

* Declaragao do ponteiro:

FILE * arquivo; %
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Principais fungoes

fopen Abre um arquivo

felose Fecha um arquivo

fread Ler dados de um arquivo

fwrite Escreve dados em um arquivo

rewind Volto o indicador de posi¢cao para o inicio do arquivo
fseek Deslocar o indicador para uma posicao especifica
fflush Salva os dados do buffer no arquivo alvo

fprintf Escreve dados em um arquivo

fputs Escreve string em um arquivo

fscanf , Ler dados de um arquivo

foets Ler string de um arquivo

ferror Retorna verdadeiro se houve erro em algum processamento
feof Retorna verdadeiro se o indicador de posigao estiver no fim do arquivo
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Para abrir um arquivo

FILE * fopen(const char * filename, const char * mode);

——— e — — —— —

_

filename string com o0 nowe do arquivo

modo Mode de abertura do arquivo

Modos de abertura

r Abrir para leitura

w Abrir para escrita

a Abrir para adicionar (append)

r+ Abrir para leiturasescrita. A stream apontara para o inicio do arquivo
w+ Abrir para leiturasescrita. Sera criado um arquivo se o mesmo nao existir
a* Abrir para leiturasescrita. A stream apontara para o final do arquivo
rb Abrir um arquivo binario (b) para leitura

wbh Abrir um arquivo bindrio (b) para escrita

ab Abrir um arquivo binario (b) para adicionar
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Exemplos

FILE *f1, *f2, *f3; }

/*Abre "stats.fft" Para escrita binaria */
fl = fopen("stats.fft", "wb");

/* Abre "nomes.txt" para leitura*/
f2 = fopen("nomes.txt", "r");

/* Abre "agenda.dat" para leitura e escrita */ x

f3 = fopen("agenda.dat","r+"); }
e~ —
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m » Escrever dados em um arquivo

* Arquivo texto
* fprintt
int fprintf(FILE * arquivo, char * formato, ...); :;
DR e — -~—‘——'~
* fputs
int fputs( char * s, FILE * arquivo); J{;
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Exemplo

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#1include <string.h>
int main(int argc, char **argv) {
FILE *agenda;
char nome[80], telefonel[20]; |
agenda = fopen("agenda.txt", "w"); §
fputs("*** Agenda de Contatos ***\n", agenda);
do {
printf("Nome:");
gets(nome);
printf("telefone: ");
gets(telefone);
1f (strcmp(nome, "fim") !'= 0) {
fprintf(agenda, "%s:%s\n", nome, telefone);
ks
} while (strcmp(nome, "fim") != 0);
fclose(agenda);
return 0;

}
DR e ————— =

15/24



8. Exemplo

#include <stdio.h>
#1include <stdlib.h> }

Abre o
arquivo

#1include <string.h>
int main(int argc, char **argv) {
ILE *agenda;
ome[80], telefone[207; |
agenda =Topen("agenda.txt", "w")> f
fputs("*** Agenda de Contatos ***\n", agenda);
do {

printf("Nome:");

gets(nome);

printf("telefone: ");

gets(telefone);

1f (strcmp(nome, "fim") !'= 0) {

fprintf(agenda, "%s:%s\n", nome, telefone);

it

ks
} while (strcmp(nome, "fim") != 0);
fclose(agenda);
return 0;

}
DR e - =
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8. Exemplo

#include <stdio.h>
#1include <stdlib.h> I

Abre o
arquivo

#1include <string.h>
int main(int argc, char **argv) {
ILE *agenda;

it

& ome[80], telefone[20];
Escl’eve um agenda =Fopen("agenda.txt", "w" >

cabega'ho <fputs("*** Agenda de Contatos ***\n", agenda);>
X1 do {

printf("Nome:");
gets(nome);
printf("telefone: ");
gets(telefone);
1f (strcmp(nome, "fim") !'= 0) {
fprintf(agenda, "%s:%s\n", nome, telefone);

3
} while (strcmp(nome, "fim") != 0);
fclose(agenda);
return 0;
ks

DR - =
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8. Exemplo

#include <stdio.h>
#1include <stdlib.h> I

Abre o
arquivo

#1include <string.h>

int main(int argc, char **argv) {

ILE *agenda;

| ome[80], telefone[20];
Escreve um agenda =Fopen(”agenda. txt" . WD

cabega'ho <fputs("*** Agenda de Contatos ***\n", agenda);>
X1 do {

printf("Nome:");
gets(nome);

f .
Esereve os orintf("telefone: "):

d d gets(telefone);
\_ ados 1f (strcmp(nome, "fim") !'= @) {
T < fprintf(agenda, "%s:%s\n", nome, telefoney;

3
} while (strcmp(nome, "fim") != 0);
fclose(agenda);
return 0;
ks

ww—‘ e ——

it
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it

Abre o
arquivo

8
Esereve uwm
£ cabegalho

8
Escreve 0

j

Exemplo

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#1include <string.h>

int main(int argc, char **argv) {
ILE *agenda;

ome[80], telefone[20];

agenda —<Ioéen( 'agenda. txt", "w") >

<Tputs("*** Agenda de Contatos ***\n , agenda);—>
do {
printf("Nome:");
gets(nome);
printf("telefone: ");
gets(telefone);
i1f (strcmpCnome, "fim") 1= @) {

<fprintf(agenda, "%s:%s\n", nome, telefoney;

h
} while (strcmp(nome, "fim") != 0@);

— CloseCagenda

H dados

4 )
Fecha o

_arquivo

return 0;
ks

DR - =
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int main(int argc, char **argv) {

FILE *agenda;

char cabecalho[80], 1inha[100]; I

agenda = fopen("agenda.txt", "r");

fgets(cabecalho,80,agenda); :

if (I(strcmp("*** Agenda de Contatos ***\n", cabecalho)==0)){ |
printf("Erro: Arquivo ndo é do tipo agenda de contatos.");
ex1t(l);

ks

while (!feof(agenda)){
fgets(linha,100,agenda);
printf("%s",linha);

ks

fclose(agenda);

return Q;

}
T ——— mmmie
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Dicas

% Sempre verifique o sucesso ou fracasso de uma
operagao com arquivos

* Exemplo: Verificar se aberfura ocorreu
corretamente

agenda = fopen("agenda.txt", "w"); y
1f (agenda==NULL){ :
printf("Erro ao abrir agenda de contatos\n"); 3
ex1t(1); %

s i
”I. TILLLL B9 B “ -‘;
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i:: Arquivos binarios

* Ao abrir, informamos o tipo

7 R
8 [ 4 8
Binario
FILE * numeros; t Y,
numeros = fopen("numeros.dat","wb™y;

| 3
w————w—- =SS s —M'

* Principal comando de escerita

size_t fwrite(void * ptr, size_t size, size_t nitems, FILE * stream);

w—

PR — ———
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i:: Arquivos binarios

* Ao abrir, informamos o tipo

\

J

0 4
[ ] [ 4 [ ]
Binario
FILE * numeros; f
numeros = fopen("numeros.dat","wb"™;

PR ———— —-“"""'-.llllllllillj

* Principal comando de escrita

size_t er1t=fv01d ptr? size_t size, size_t nitems, FILE * stream);

eSS s —~‘——-----Illllllll.lll||.|&

4 |
Pados a serem

esceritos
I\ y,
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i:: Arquivos binarios

* Ao abrir, informamos o tipo

? )
8 [ 4 ]
Binario
FILE * numeros; : /
numeros = fopen("numeros.dat","wb™;

AR ——— - “"""'M“

* Principal comando de escma

size_t erltafv01d ptr  s1ze t size, \1126 _t nitems, FILE * stream);

4 {7 )
Pados a serem | | Tamanho do dado

eseritos em bytes
_ ) Y,
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&, Arquivos binarios

1
* Ao abrir, informamos o tipo

Binario

FILE * numeros;

\

J

numeros = fopen("numeros.dat","wb™); =
DR —— — ——————r———

* Principal comando de escerita

size_t fwritelvoid * ptrsize_t size,\ize_t nitems) FILE * stream);

— - —
e - TS

S

4 . )
(Vados a serem | (Tamanho do dado\ Quantidade de

: dados (array)
. eseritos )L ewm bytes JAN Y )
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i:: Arquivos binarios

* Ao abrir, informamos o tipo

~
FILE * numeros: J
numeros = fopen( numeros.dat" ; 2
* Principal comando de escn’ra
size_t fwrite v01d * ptr' size_t size, 1ze _t nlterhs FLE * strec;;h)
g | (- ) idade d \
Dados a serewm | | Tamanho do dado " Quantidade de Arquivo
eseritos em bytes dados (array) .
- S N =
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Eserita

int main(int argc, char **argv) {

fclose(nhumeros); f
return 0; E
} :
e e— —— ——————r

int 1;
int quantidade, nums[20];
FILE * numeros;
quantidade = 5; :
for (1 =0 ; 1 < quantidade ; 1++)

scanf("%d" ,&nums[1]); !
numeros = fopen("numeros.dat", "wb"); f
fwrite(&quantidade,sizeof(int),1,numeros); E
fwrite(&nums,sizeof(int),quantidade,numeros);
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Eserita

4 )
int main(int argc, char **argv) { Afum)ﬁo sizeof
nt 1; informa a
Pl e, numsLends quantidade de bytes
quantidade = 5: de um determinado
for (1 =0 ; 1 < quantidade ; i+ fipO
scanf("%d" ,&nums[1]); _
numeros = fopen("numeros.dg”Z~; "wb"); ¢
fwrite(&quantidade,siz int),1,numeros); F
fwrite(&nums,sizeof(int),quantidade,numeros); }
fclose(numeros); {
return 0; 3
3 ;
DR e — - ——————
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i A funeio sizeof

* lnforma o tamanho de uwm tipo de dado
* 0 int pode ter tamanhos diferentes, por exemplo

* SEMPRE use sizeof para saber o tfamanho do
tipo
* |sto forna o programa mais portavel
* sizeof(tipo) retorna o tamanho, em hytes,
de tipo

* Exemplo: sizeof(1nt) retorna 4 para arquitetura de
32 bits.
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5:: Leitura

* Usamos a funcao fread

size_t fread(void * ptr, size_t size, size_t nitems, FILE * stream);

T e———— —— -~-—-——-——-E

* E necessario saher o tamanho e a quantidade de
dados a serem lidos

* Conhecimento detalhado do conteido do arquivo
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is Exewplo

int main(int argc, char **argv) {
int i J
int quantidade, nums[20];
FILE * numeros;
numeros = fopen("numeros.dat”, "rb"); |
fread(&quantidade,sizeof(int),1,numeros);
fread(nums,sizeof(int),quantidade,numeros);
fclose(humeros);
for (1 =0 ; 1 < quantidade ; 1++){
printf("NUM[%d] = %d\n",1,nums[1]);
! !
|
}

return 0;

} |
i em— SWuN *-~—--'--—--J
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Copia de arquivo

int main(int argc, char **argv) {

}

unsigned char buffer[101];

int quantidade;

/* Verifica os parametros */

origem = fopen(argv[1l], "rb");

destino = fopen(argv[2], "wb");

quantidade = fread(buffer, sizeof(unsigned char), 100, origem);

while (quantidade > 0) {
fwrite(buffer, sizeof(unsigned char), quantidade, destino);
quantidade = fread(buffer, sizeof(unsigned char), 100, origem);

FILE * origem, *destino; l

}

fclose(origem);
fclose(destino); ;

return 0; }
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Duvidas?
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