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ane Lista llgada

* Um membro de uma sfruct é um ponteiro para a
struet

struct Listaligada {
/* Dados do n6 */
struct Listaligada *proximo;

+s
DI —— -~ - ————————
* Necessario alocar cada elemento dinamicamente

* Conjunto de nos
* Cada no tem um ponteiro para o proximo nd
* Necessario conhecer o primeiro nd

@
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ane Lista llgada

* Lista de numeros inteiros

* A struct contém um campo do tipo int e um ponteiro para o
proximo

struct ListaNumero {
1nt numero;

struct ListaNumero *proximo;
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asn Delimitagao da lista

* Qual o inicio?
* Ponteiro para o primeiro elemento da lista

struct ListaNumero *inicio;
R — - - —————

* Qual o fim?

* Ponteiro para NULL (0) @

inicio—>| 5 | @ 8| @3 | e 7| &>
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Percorrer lista

cio—> 5| @3 | e 3| e 7| e

struct ListaNumero * atual; J
atual = 1nicio;
printf("Lista de todos os numeros cadastrados\n\n");
while (atual '= NULL) {

printf("  %d\n", atual->numero);

atual = atual->proximo;

} ‘
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Percorrer lista

5 e8| e 3| e~ 7| e—>

bﬁ‘**‘**ﬁ”*a de todos os numeros cadastrados\n\n");
while (atual '= NULL) {

printf("  %d\n", atual->numero);

atual = atua1—>proximo;

} |
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Percorrer lista

inicio—| 5 | @l 3| o3 | e 7| e >

Va

atual
struct ListaNumero * atual; l
atual = 1nicio;

pr1ntf(?L1 tag de ;ﬁ__osﬁnumeros cadastrados\n\n");
awile (atual != NULL) {
printf("  %d\n", atual- >numero),
atual = atual—>prox1mo
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Percorrer lista

inicio—>| 5 | e 8 | @3 | e 7| e—>
afual//)w

éééuct ListaNumero * atual; }

atual = 1nicio;

pr1ntf(?L1 tag de ;ﬁ__osﬁnumeros cadastrados\n\n");
awile (atual != NULL) {
printf("  %d\n", atual- >numero),
atual = atual—>prox1mo

7/17



Percorrer lista
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afual/

éééuct ListaNumero * atual; }

atual = 1nicio;

pr1ntf(?L1 tag de ;ﬁ__osﬁnumeros cadastrados\n\n");
awile (atual != NULL) {
printf("  %d\n", atual- >numero),
atual = atual—>prox1mo

7/17



Percorrer lista

inicio—>| 5 | e 8 | @3 | e 7| e—>

afual/
éééuct ListaNumero * atual; }
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Percorrer lista

cio—> 5| @ 3 | e 3| e 7| e—>

s

atval

struct ListaNumero * atual; }
atual = 1nicio;
printf("Lista de todos os numeros cadastrados\n\n");
while (atual '= NULL) {

printf("  %d\n", atual->numero);

atual = atual->proximo;

}
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i:: Operagoes em uma lista

* lnserir no
* No inicio, no fim, no meio

* Buscar no

* Remover no
* Do inicio, do fim, do meio
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Insereao no inicio

1. Aloca novo né 2. Novo no aponta para
novo = (struct ListaNumero*) malloc a”‘l'igo i"icio

(sizeof (struct ListaNumero));
NOVO->proximo = 1nicio;

2. Inserir novo elemento %+ Inicio aponta para
novo no

% 1N1Cl0 = NOVo;

Novo->numero = numero,

inicio
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Insereao no inicio
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novo
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Insereao no inicio

1. Aloca novo né 2. Novo no aponta para
novo = (struct ListaNumero*) malloc a”‘l'igo i"icio

(sizeof (struct ListaNumero));
NOVO->proximo = 1nicio;

»Z. Inserir novo elemento 4 Inicio aponta para

novo no

% 1N1Cl0 = NOVo;

Novo->numero = numero,

inicio
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Insereao no inicio

1. Aloca novo né 2. Novo no aponta para
1 antiqo inicio

novo = (struct ListaNumero*) malloc
(sizeof (struct ListaNumero));

NOVO->proximo = 1nicio;

2. Inserir novo elemento %+ Inicio aponta para
novo no

% 1N1Cl0 = NOVo;

Novo->numero = numero,

inicio
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Insereao no inicio

1. Aloca novo né 2. Novo no aponta para
novo = (struct ListaNumero*) malloc a”‘l'igo i"icio

(sizeof (struct ListaNumero));
NOVO->proximo = 1nicio;

4. Inicio aponta para
novo nd

% 1N1Cl0 = NOVo;

2. Inserir novo element

Novo->numero = numero,

inicio
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Insereao no inicio

int inserirInicio(int numero) {
struct ListaNumero *novo; [
int retorno = 1;

novo = (struct ListaNumero*) i
malloc(sizeof(struct ListaNumero)); ¢
novo->numero = numero; §
novo->proximo = inicio; !
inicio = novo; j
return retorno; i

¥ ]
DR e — - ———
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i:. Insercao no im

* Necessario ter ponteiro para o Gltimo nd

ultimo = 1nicio; .
while (ultimo->proximo != NULL) |

ultimo = ultimo->proximo; :
DR —— ———

ultimo __
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Insereao no fim

1. Aloca novo né 2. Novo no aponta para

novo = (struct ListaNumero*) malloc v‘(,l()
(sizeof (struct ListaNumero));

novo->proximo = NULL;

2. Inserir novo elemento 4 Ultimo aponta para

novo->numero = numero; novo
* ultimo->proximo =
novo;

INICIO ultimo.
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novo;

INICIO ultimo.

12/17



Insereao no fim

2. Novo no aponta para
nulo

novo->proximo = NULL;

2. Inserir novo elemento 4 Ultimo aponta para

1. Aloca novo no

novo = (struct ListaNumero*) malloc
(sizeof (struct ListaNumero));

novo->numero = numero; novo
* ultimo->proximo =
novo;

INICIO ultimo.
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Insereao no fim

1. Aloca novo né 2. Novo no aponta para

novo = (struct ListaNumero*) malloc v‘(,l()
(sizeof (struct ListaNumero));

novo->proximo = NULL;

4. Ultimo aponta para
novo

* ultimo->proximo =
novo;

INICIO ultimo.

2. Inserir novo element

Novo->numero = numero,
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Insereao no fim

int inserirFim(int numero) {
struct ListaNumero *novo, *ultimo;
int retorno = 1;
novo = (struct ListaNumero*) malloc(sizeof(struct ListaNumero));

1f (novo == NULL) { /* Verifica se a memoria foli alocada */
retorno = -1;
} else {

novo->numero = numero;
novo->proximo = NULL; /* O novo é o fim da lista */
1f (inicio == NULL) { /* Se a lista estiver vazia */
1nicio = novo; /* o novo sera o unico elemento da lista */
} else { /* Se ja houver elementos na lista */
/* Percorre a lista para encontrar o ultimo elemento */
ultimo = 1inicio;
while (ultimo->proximo != NULL)
ultimo = ultimo->proximo;
ultimo->proximo = novo; /* Atualiza referéncia do ultimo */
}
Iy

return retorno;

}
I ee——— —— 13/17




Remoeao do inicio

int removelInicio() {

: TIPS truct ListaN *velho; i

1. Atvaliza inicio struct Listalunero tvelho; ¢
velho = 'i.n'i.C'i.O‘ velho = 1inicio;

1f (velho == NULL) { t

1N1C10 = 1N1C10 >prox1mo retorno = -1; g

} else { ]

z leel’a espaco Usado 1N1Cl0 = 1N1ClO->proximo;

free(velho); ,rectvetho:
return retorno;

8 ] ] } :

inicio SEE——
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3" Remoeao do inicio

inicio = inicio ->proximo;

2 Libera espago usado

free(velho);

1. Atualiza inicio

velho = 1nicio;

int removelInicio() {

struct ListaNumero *velho; |
int retorno = 1; '
velho = 1inicio;
1f (velho == NULL) {
retorno = -1;
} else {
1N1C10 = 1N1CLO->proximo
free(velho);
Iy

return retorno;
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Remoeao do inicio

int removelInicio() {

H tiafnt truct ListaN *velho; ]
1. Atvaliza inicio struct Listalumero mvelho;
velho = 'i.n'i.C'i.O‘ velho = 1inicio;
if (velho == NULL) {
1N1C10 = 1n1C1l0 >prox1mo retorno = -1;
} else {
z leel’a espaco Usado 1N1Cl0 = 1N1ClO->proximo;
free(velho); ,rectvetho:
return retorno;
s s & } ]
//, e e~ e |e—>
velho
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i:: Remoeao do im

* Precisamos encontrar o elemento anterior ao
ultimo

* Esse elemento apontara para nulo

* Exereicio

inicio

\\> @—> ®—>
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% Vevemos
percorrer toda
alistae
comparar cada
elemento com o
parametro
passado

Buscar um ngmero

1nt buscaNumero(int numero) {

inicio —>| 5

struct ListaNumero * atual; -
int retorno = -1; [
atual = 1nicio;
while (Catual !'= NULL) {
1f (atual->numero
retorn = 1;
break;

h

atual = atual->proximo;
3

return retorno; |

numero) {

}
R ———
s e3| e 7| e>T
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Duvidas?
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