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LISTA DE EXERCICIOS PONTEIROS E ALOCACAO DINAMICA

Crie uma funcdo que receba como parametros dois vetores de inteiros: x1 e x2 e as
suas respectivas quantidades de elementos: n1 e n2. A funcdo devera retornar um
ponteiro para um terceiro vetor, x3, alocado dinamicamente, contendo a unido de
x1 e x2 e usar o ponteiro qtd para retornar o tamanho de x3.
Sendox1={1,3,5,6,7}ex2={1, 3, 4,6, 8}, x3ird conter{1, 3, 4,5, 6, 7, 8}.

Assinatura da funcgdo:

int* uniao(int *x1, int *x2, int nl, int n2, int* gtd);

Crie uma funcdo que receba como parametros dois vetores de inteiros: x1 e x2 e as
suas respectivas quantidades de elementos: n1 e n2. A funcdo devera retornar um
ponteiro para um terceiro vetor, x3, alocado dinamicamente, contendo a
interseccdo de x1 e x2 e usar o ponteiro qtd para retornar o tamanho de x3.
Sendox1={1,3,5,6,7}ex2={1, 3, 4, 6, 8}, x3 ird conter {1, 3, 6}.

Assinatura da funcgdo:
int* interseccao(int *x1, int *x2, int nl, int n2, int *qgtd);

Faca um programa que leia a quantidade de elementos n e crie dinamicamente um
vetor de n elementos e passe esse vetor para uma funcdo que ira ler os elementos
desse vetor. Depois, no programa principal, o vetor preenchido deve ser impresso.

Analise o cddigo abaixo e determine o valor das varidveis ao final da execucgao.

int i=34, j=0;

int *p;

p = &i;

(*p) ++;

J = *p + 33;

printf ("sd %d", 3, *p);

Analise o cddigo abaixo e determine o valor das varidveis ao final da execucgao.

int i=7, j=5;
int *p;
int **qg;
p = &i;
q = &p;
C=~k~kq+j;

Analise o cddigo abaixo e determine o valor das varidveis ao final da execugao.

int a=5, b=12, c=5;
int *p;
int *q;
p = &ay
q = &b;



p) ++;
= *p + *q;

7) O que faz o codigo abaixo?

#define Y 2
#define X 2

int main(int argc, char *argv[]) {

int **A;
int 1i,73;

int**)malloc (Y * sizeof (int*));
= 0; 1 < Y; 1i++)

(int*)malloc (X * sizeof (int));
;01 < Y; i++4)

< X;ogt+)
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free (A);
return 0;



