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LINGUAGEM C

4% Uma das grandes vantagens do C € que ele
possui tanto caracterlsticas de "alto nlvel”
quanto de "baixo nlvel".

# Linguagem de proposito geral
# criada em 1972,
por Dennis Ritchie Dennis




LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

®Uma linguagem de programacao € um
método padronizado para comunicar
instrucoes para um computador

@ Pode ser vista como um conjunto de palavras
chaves e regras
= Palavras chaves: while, if, for

#Regras
= Avaliacao de exrepssao: a=b+c
= Condicional: if (EXPR) instrucao



LINGUAGEM DE PROGRAMACAO

Exemplo de Programa em C

#include <stdio.h>

int main(int argc, char ** argv) {
printf("Hello World!!!");
return 0;



COMPILAGAO VS
INTERPRETAGAO VS HIBRIDO

@ Compilacao
= Traduz o programa em (LM) Linguagem de Maquina
= Executa-se o programa em LM: Mais rapido
= Codigo gerado nativo do processador

@ Interpretacao
= Um programa (interpretador) processa as instrucoes
= Execucao mais lenta
= Necessario ter interpretador para executar

@ hibrido
= O codigo é compilado
= Porém o resultado € algo que precisa ser interpretado.



A LINGUAGEM C

% Um programa em C
= Conjunto de funcoes/procedimentos
= Conjunto de variaveis locais e globais
= Ponto de inicio é a funcao main

# Retorna inteiro
Possui dois parametros

= int: quantidade de parametros
= *char[]: array com os parametros (string)



O COMPILADOR

@ GCC - Gnu Compiler Collection
= http://gcc.gnu.org

# clang - C Language
= http://clang.llvm.org

@ Existem outros



A COMPILACAO

4% Nome do comando: gcc

4 Argumentos
-Wall: mostra todos os “warnings”
-ansi: verifica se o codigo respeita as regras
do C ansi -o EXEC: gera o executavel como
nome EXEC

@ Se nao ocorrer erros/warnings o compilador
terminara sem mostrar mensagens



A COMPILACAO - SHELL

® @ 7 robinsonalves — bash — 80x24

MacBook-Air-de-Robinson:~ robinsonalves$ gcc -Wall -ansi -0 teste teste.cpp
MacBook-Air-de—-Robinson:~ robinsonalves$ ./teste
Hello world!!!MacBook-Air-de-Robinson:~ robinsonalvess$ [




A COMPILACAO - ECLIPSE

00 |® workspace - C/C++ - cteste/src/cteste.c - Eclipse
i O Rl BB G ) O Qe @S | JRE T GGy B & & %K
[ Project Explorer 83 & ¥ = B | [g ctestec = 0 |SZouth X @Bul ETsk = 0
W est 3¢ Name : cteste.d] ERRE o % ¥
'@‘f‘,‘*“" . 10 U stdioh
bﬁ,\, Binaries . . @ main(int, char**) : int
> il includes 11 #include <stdio.h>
> (Bsrc
» (= Debug 12
o roreerch 13-int main(int argc, char ** argv) {
14 printf("Hello World!!!™);
15 return 0;
16 }
17
[*] Problems J=] Tasks [ Console 8% [] Properties % % = BE @‘4@1@ M EF NG

<terminated> (exit value: 0) cteste [C/C++ Application] /Users/robinsonalves/Documents/workspace/cteste/Debug/cteste (26/02/18 23:42)

Hello World!!!

Writable

Smart Insert 17:1




A EXECUCAO

# Depende do sistema operacional

= NO linux escreve-se 0 nome do programa na
console

4 Caminho pode ser absoluto ou relativo

® O {i_\rob' nalves — bash — 80x24

-de-Robi :~ robinson es$ gcc -Wall -ansi -o teste teste.cpp
d -Robi i~ robinson es$ /t t

w IMacBo k A -de-Robi i~ robi alvess [

XX.

MacBook-Ai
Ma B A
Hello




A EXECUCAO

# Depende do sistema operacional

= NO linux escreve-se 0 nome do programa na
console

4 Caminho pode ser absoluto ou relativo



A EXECUCAO

DEMONSTRACAO



FUNCOES EM C

int soma(int a, int b) {
Corpo

}



FUNCOES EM C

@ Uma funcao nada mais é do que uma
subrotina usada em um programa.

# Na linguagem C, denominamos funcao a um
conjunto de comandos que realiza uma tarefa
especifica em um modulo dependente de
codigo.

@ A funcao é referenciada pelo programa
principal através do nome atribuido a ela.



FUNCOES EM C

@ A utilizacao de funcoes visa modularizar um
orograma, 0 que € muito comum em
brogramacao estruturada.

@ Desta forma podemos dividir um programa em
varias partes, no qual cada funcao realiza uma
tarefa bem definida.




FUNCOES EM C

@ Esqueleto de uma funcao
tipo_de_retorno nome_da_funcao (parametros)

instrucgoes;
retorno_da_funcao;



FUNCOES EM C

@ Esqueleto de uma funcao
int soma(int a, int b) {
int s;
Ss=a+b;
return s;
}
int soma(int q, intb) { ints; s =a + b; return s;

¥



FUNCOES EM C

@ Esqueleto de uma funcao
= Legibilidade

= Uma instrucao por linha Ponto-e-virgula no final da
linha



TIPOS

# Principais tipos:
= char short int long float double

# Todos os tipos podem ser:
= Signed unsigned

@ OBS: String € um array de char



VARIAVEIS

@ DEVE ser declarada
= Declaracao define tipo

int soma(int a, int b) {
int s;
s=a+b;
return s;



VARIAVEIS

@ DEVE ser declarada
= Declaracao define tipo

int soma(int a, int b) {
int s;
s=a+b;
return s;



ATRIBUICAO

@ Armazena um valor em uma zona de memoria
indicada pela variavel

= VAR = EXPR;
@ Tipo deve ser compativel
# Variavel deve ser declarada

4 Exemplo:
= SOma = a+b;



EXPRESSOES

@ Lado direito da atribuicoes

@ Operadores dependem do tipo dos operandos
= + (soma), - (subtracao), * (Multiplicacao), /
(Divisao inteira e real), % (resto da divisao)

4 CUIDADQO: Divisao inteira diferente da divisao
real

= Observar também tipos das variaveis
10/3 + 10.0/3.0



MAIN

@ Todo programa em C comeca pela fungéo
main
s retorna um inteiro

= Possui dois parametros

+ inteiro com a quantidade de elementos no array de
parametros

+ Array de strings

#include <stdio.h>

int main(int argc, char ** argv) {
printf("Hello World!!");
return O;



ENTRADA E SAIDA

@ Ler dados do teclado

= Funcao scanf()

+ Ler inteiro: scanf(*%d"”,&a);
+ Ler real: scanf(“%f",&x);
+ Ler string: scanf("%s",nome);

@ Escrever dados no terminal
= Funcao printf
+ printf("Um texto qualquer”);
+ printf(*a soma de %d e %d é %d",a,b,soma);
+ printf("A média foi de %.2f km/h”,media);
+ Importante obeservar tipos das variaveis

@ Detalhes serao vistos futuramente



ENTRADA E SAIDA

#include <stdio.h>

int soma(int a, int b){
return a+b;
)

int main(int argc, char ** argv) {
int a,b;
scanf("%d",&a);
scanf("%d",&b);
printf("Soma é %d",soma(a,b));
return 0;




ENTRADA E SAIDA

#include <stdio.h> // biblioteca E/S
int soma(int a, int b); //assinatura da funcao
int main(int argc, char ** argv) {
int a,b;
scanf("%d",&a);
scanf("%d",&b);
printf("Soma é %d",soma(a,b));
return O;

}

int soma(int a, int b){
return a+b;
y
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