Algoritmos

Estrutura de um algoritmo



Pseudo-Caodigo

 Como vimos na aula anterior um algoritmo
pode ser representado usando um fluxograma

« Um algoritmo pode também ser representado
usando texto

« Esse texto porém deve ser apresentado de
uma forma clara e estruturada

 Para que possa ser traduzido para a linguagem
de maquina (binario)



VIsuAlg

* Aferramenta que usaremos para escrever e
testar nossos algoritmos é o VisuAlg

« Esta ferramenta permite escrever codigo em
uma linguagem estruturada parecida com o
portugues

* VVeJamos sua interface



VisuAlg
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Barras de Ferramentas
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Barra de Ferramentas
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Estrutura Basica do Algoritmo
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Variavels

e SA0 areas da memoria do computador para
armazenar valores

* No inicio do seu programa, defina uma variavel
para cada valor que voceé precisar usar.

* Exemplo:

« Para calcular a idade de uma pessoa precisamos do
ano gue ela nasceu

- ano Sera uma variavel do nosso algoritmo

e Para calcular a média semestral quais serao as
nossas variaveis?



Variavels

 Para que o computador saiba quanto espaco
precisa para armazenar as informacoes da
variavel precisamos dizer tipo de dado esta
nesta variavel

» Diferente das variaveis da matematica (que so
guardam numeros) aqui podemos guardar
numeros inteiros, reais, texto e valores
logicos

« Entao sempre que declararmos uma variavel
devemos dizer o seu tipo.



Variavels

» Tipos de variaveis:
e inteiro — nUmeros inteiros

 real — numeros com casas decimais

* caractere — textos

- Os textos devem ser sempre cercados por aspas como
no exemplo abaixo:

 “Tadeu Ferreira Oliveira”

logico — pode ser VERDADEIRO ou FALSO



Variavels

* |dentifique os tipos das seguintes variaveis:

e altura

* peso

* |dade

e primeiroNome
« nhomeCompleto
e estaChovendo
 totalDePatos



Nomes das variavelis

 Ha algumas regras a seguir para o nome das
variaveis:
 Devem comecar com letras minusculas
 Nao podem conter espacos

« Nao podem conter acentos nem caracteres
especiais (@#$% &*)



Blocos de comandos

* Depois de decididas as variaveis, podemos
Inserir os comandos

e Todos os comandos devem estar dentro do
espaco entre as palavras Inicio e fimalgoritmo




Leitura e Escrita

« O computador pode realizar operacoes de
Interacao com o usuario a partir de 2 acoes:

« Leitura — Permite que o usuario digite uma valor que
sera armazenado em uma variavel

« Escrita — Exibe na tela o valor de uma variavel
« Para ler uma variavel use:
 leia(variavel)
 Para escrever na tela o valor de uma variavel use:
« escreva(variavel)



Hello World!

* Nosso Primeiro algoritmo serad um algoritmo
classico conhecido por todos os programadores
o0 famoso

 Hello World!

* O objetivo desse programa € escrever na tela a
frase acima.

* |nicie o VisuAlg e cligue em novo



Hello World!

 Na secao de comandos
e Crie uma nova linha e use o comando abaixo:

e escreva (“Hello World!”)
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Hello World!

* Execute o0 seu programa pressionando F9
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Porteiro

e Seu novo algoritmo sera um porteiro eletronico

e Sempre que alguém digitar o nome o porteiro
deve responder:

 Seja Bem Vindo [nome da pessoa]

e Escreva o programa gue lela 0 nome e mostre
a mensagem de boas vindas



Operacoes

« ASSiIm como na matematica as variaveis podem
ser usadas para efetuar operacoes

* Exemplo:

 Como saber gquantos anos terei no proximo ano?
e Idade +1

 Faca um algoritmo que leia a idade atual e
escreva a idade do usuario no proximo ano
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