Uso de bibliotecas

Uso de funcoes



Funcoes

Assim como na matematica uma funcao recebe
um conjunto de dados de entrada e retorna um
valor

Na matematica as funcoes realizam operacoes
aritmeticas

Em programacao uma funcao pode executar
qualquer tipo de comando



Funcoes

Ja temos usado funcfes em nossos programas
As duas pricipais sao:

e printf

e scanf

Em C ha arquivos gue definem conjuntos de funcoes,
esses argquivos sao chamados bilbiotecas

Também ja temos usado uma biblioteca a stdio.h
Essa biblioteca define funcdes de entrada e saida



Funcoes

Ao usar uma funcao alguns itens precisam ser
notados

O nome da funcao € como ela sera invocada
no programa

Os parametros de uma funcao sao as
Informacoes gue sao passadas para gue esta
execute o seu trabalho

O valor de retorno de uma funcao € um valor
calculado pela funcao que pode ser atribuido a
uma variavel



Funcoes

e Exemplo:

e scanf( “%i”, &idade);

Nome da funcéo

Parametros

» Os parametros sao sempre separados por
virgula e precisam vir dentro de parénteses
* Quando uma funcao nao tem parametros os

parénteses ficam vazios



A biblioteca math

Umas das bibliotecas mais comuns no C é a bhilioteca math.h

Essa biblioteca traz fungbes matematicas comuns como raiz
guadrada, poténcia etc

Para inclui-la basta adicionar a linha
#include <math.h>

A partir dai vocé podera usar as funcoes
e sqrt()
* pow()
e tan()
e cos()

e sin()



Outras bibliotecas

« Ha uma série de outras bibliotecas padrao
e O conjunto dessas bibliotecas e conhecido como libc
* Algumas delas sao:

e locale.h
e time.h

e stdarg.h
e stddef.h
e stdio.h
e stdlib.h
e string.h

e time.h



Atividade

 Crie um programa gue informado os valores de
A, B € Cc de uma equacao do 2° grau calcule os
valores das raizes

e Dado o capital ¢, uma taxa de juros mensal fixa
J € um periodo de aplicacao em meses M,
Informe o montante F no final do periodo.

 Enviar para: https:/igoo.gliimPBjWv

M

F=C((1+-L) )
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