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EMENTA
Conceitos basicos. Modelo de dados. Atribuicao e expressfes. Comandos basicos de entrada e saida. Bloco de
comandos. Estrutura de controle de fluxo condicional. Estrutura de repeti¢édo. Estrutura de dados homogéneas.
Registros. Modularizagao. Bibliotecas. Entrada e saida. Tratamento de erros.

PROGRAMA

Objetivos
e  Compreender os conceitos de implementagdo de algoritmos em linguagem de programacdo
e  Desenvolver programas de computadores simples, em uma linguagem de programac¢do, como forma de automatizagdo de
solugdo de problema.
Bases Cientifico-Tecnol6gicas (Contetdos)
1. Conceitos bésicos
1.1. Programa de computador
1.2. Linguagem de programacgao
2.  Modelo de dados
2.1. Memoria
2.2. Variaveis
2.3. Constantes.
2.4. Tipos de dados (inteiro, real, booleano, texto)
3. Atribuicdo e expressdes
3.1. Operadores Aritméticos
4. Comandos basicos de entrada e saida
4.1. Informando dados via teclado
4.2. Mostrando dados no monitor de video
5. Bloco de comandos
6. Estruturas de controle de fluxo condicionais
6.1. Se, Se-Sendo
6.2. Operadores relacionais
6.3. Operadores légicos
7. Estruturas de controle de fluxo
7.1. Para (for)
7.2. Enquanto (while)
7.3. Facga enquanto (do...while)
8. Estruturas de Dados Homogéneas
8.1. Vetores (arrays)
8.2. Strings (Cadeia de caracteres)
8.3. Matrizes
9. Registros (Estruturas de Dados Heterogéneas)
10. Modularizagdo
10.1. Escopo de variaveis
10.2. Fungbes/Métodos
10.3. Recursividade
11. Bibliotecas
11.1. Conceitos
11.2. Uso
11.3. Criagao
12. Entrada e saida
12.1. Fluxo de dados (Stream)
12.2. Arquivos
12.3. Sockets
13. Tratamento de erros
13.1. O que sdo erros
13.2. Depuragdo (Debugging)

Procedimentos Metodol6gicos
e Aulas tedricas expositivas;
e  Aulas praticas em laboratério;
e  Leitura de textos, palestras, seminarios e pesquisas bibliograficas;



Desenvolvimento de projetos.

Recursos Didéticos
Quadro branco, computador e projetor multimidia

Avaliacao

AvaliagOes escritas e praticas;
Trabalhos individuais e em grupo (listas de exercicios, estudos dirigidos, pesquisas);
Apresentacgdo dos trabalhos desenvolvidos.

Bibliografia Basica

LOPES, Anita; GARCIA, Guto. Introdugdo a programacao. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002. 469 p. il. ISBN 85-352-1019-9.

FORBELLONE, Andre L. V.; EBERSPACHER, Henri F. Légica de programacdo: a construcdo de algoritmos e estruturas de
dados. Makron Books, 1993. (15)

COMEN, Thomas H...[et al]; SOUZA, Vandenberg D. de. Algoritmos: teoria e pratica. Rio de Janeiro: Elsevier, 2002. 916 p.
il. ISBN 85-352-0926-3.

MEDINA, Marco; FERTIG, Cristina. Algoritmos e programacdo: teoria e pratica. 2. ed. Sdo Paulo: Novatec, 2006. 384 p. il.
ISBN 85-7522-073-X.
Bibliografia Complementar

LUTZ, Mark; ASCHER, David. Aprendendo python. 2. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007. 566 p. il. ISBN 978-85-7780-013-1.

RANGEL, Eustaquio. Ruby: conhecendo a linguagem. Brasport, 2006. ISBN 8574522619.
Software(s) de Apoio:
Interpretador Ruby/Python/Lua
Site(s):
o  http://ruby-lang.org
o http://python.org/
o  http://www.lua.org/



