Trabalhos Finais

Data de Apresentacdo: 11 e 12 de abril
N2 mdximo de Componentes: 3
Valor: 3 pontos

Trabalho 1

Crie uma estrutura para representar os dados de um aluno, com matricula de tipo inteiro,
nome de tipo string, endereco do tipo string e um vetor de disciplinas com as disciplinas. O
tipo disciplina deve ser definido como uma estrutura com nome do tipo string, professor do
tipo string e notas como sendo um vetor de 3 floats para armazenar as notas do aluno naquela
disciplina. Com essa estrutura faca as seguintes operagoes:

(a) Preencha os dados de 5 alunos automaticamente via comandos, para que seja possivel
testar todas as fungdes mesmo sem cadastrar manualmente alguns alunos.

(b) Faga com que o programa apresente um menu através de uma funcdo onde o usudrio
possa escolher entre as fungdes de cadastrar aluno, excluir aluno, alterar aluno, buscar aluno,
listar todos os aluno, listar aluno de determinada disciplina, listar alunos aprovados e sair.
Cada funcionalidade deve ser feita como uma funcdo em separado (o usuario devera poder
escolher qualquer das opcdes qualquer quantidade de vezes. Somente ao escolher a opcao sair
o programa deve ser finalizado).

(c) Quando a opcdo cadastrar aluno for escolhida, leia todos os dados de um aluno e o inclua
na primeira posi¢ao livre do vetor.

(d) Quando a opcdo alterar aluno for escolhida, o usudrio devera escolher a posicdo a alterar.
O programa deverd mostrar os dados atuais e pedir para o usuario digitar novamente todos os
dados para aquele aluno.

(e) Quando a opgao buscar aluno for escolhida, o programa devera solicitar ao usuario o nome
a procurar. Apds isso, 0o programa ird buscar, entre os aluno cadastrados, um com nome
procurado (ou parte dele). Caso encontre, devera mostrar todos os dados desse aluno. Caso
contrario, devera exibir a mensagem “Aluno ndo encontrado”.

(f) Quando a opcdo listar todos os alunos for selecionada, o programa deve exibir todos os
dados de todos os aluno cadastrados até o momento. Se nenhum aluno estiver cadastrado,
devera exibir a mensagem “Nenhum funcionario cadastrado".

(g) Quando a opcado listar alunos de determinada disciplina for selecionada, o programa deve
solicitar ao usudrio o nome de uma disciplina e procurar e mostrar, entre os alunos
cadastrados, os que estejam naquela disciplina. Liste todos os alunos com as respectivas notas,
médias e resultados (AM para média >= 6, RN para média < 6). Caso ndo encontre nenhum
mostrar a mensagem “Nenhum aluno encontrado para a disciplina procurada".

(h) Quando a opgdo listar alunos aprovados, o programa devera procurar os alunos
cadastrados que possuem como média (soma das 3 notas na disciplina dividida por 3) um valor
maior ou igual a 6. Caso ndo seja encontrado nenhum aluno, mostrar a seguinte mensagem:
“Nenhum aluno aprovado encontrado".

(i) Quando a opcdo sair for escolhida, o programa devera finalizar



Trabalho 2

Crie a estrutura para representar os produtos de um supermercado com o cédigo do produto,
nome, preco do fornecedor, preco de venda, quantidade. Gere outra estrutura para
representar um carrinho de compras com o cédigo do carrinho, vetor dos produtos comprados
composto pelo cddigo do produto, quantidade e valor individual de venda do produto.

(a) Preencha os dados de 5 produtos automaticamente via comandos, para que seja possivel
testar todas as fungdes mesmo sem cadastrar manualmente alguns produtos.

(b) Faga com que o programa apresente um menu através de uma funcdo onde

0 usudrio possa escolher entre as funcdes de cadastrar produto, atualizar produto, comprar
produto, buscar produto, exibir faturamento do dia, exibir uma compra especifica e sair. Cada
funcionalidade deve ser feita como uma fungdo em separado (o usuario deverda poder escolher
qualquer das opg¢des qualquer quantidade de vezes. Somente ao escolher a opc¢do sair o
programa deve ser finalizado).

(c) Para cadastrar o produto o usudrio devera fornecer todos os dados necessarios, sendo eles:
cddigo, nome, preco do fornecedor, preco para venda, quantidade no estoque.

(d) Para atualizar um produto, devera fornecer o cédigo do produto a atualizado e fornecer
todos os dados novamente. Caso ndo haja o cédigo cadastrado devera exibir:"Cddigo do
produto invélido”.

(e) Quando a opgdo comprar produto for escolhida, leia o cédigo de cada produto e a
quantidade. Salve os dados na estrutura do carrinho e altere a quantidade do produto no
estoque.

(f) Quando a opgao buscar produto for escolhida, o programa devera solicitar ao usudrio o
nome a procurar. Apds isso, o programa ird buscar, entre os produtos cadastrados, um com
nome procurado (ou parte dele). Caso encontre, deverd mostrar todos os dados desse
produto. Caso contrario, devera exibir a mensagem “Produto ndo encontrado".

(g) Quando a opgao exibir faturamento do dia for selecionado, devera exibir todos os cédigos
das compras junto ao valor seu valor total. No final devera exibir a soma de todas as compras e
o lucro (valor da venda do produto menos o valor do fornecedor) diario.

(h) Quando selecionar a opgdo de exibir uma compra especifica, deverd exibir todos os dados
da compra (produtos, quantidade, valor unitario, valor final da compra).

(i) Quando a opcgdo sair for escolhida, o programa devera finalizar



Trabalho 3

Crie a estrutura para representar um calendario com os compromissos do usudrio com a data e
hora, local e descricdo do compromisso. A data e a hora devem ser representados com o tipo
date do python.

(a) Preencha os dados de 5 compromissos automaticamente via comandos, para que seja
possivel testar todas as fungdes.

(b) Faga com que o programa apresente um menu através de uma funcdo onde o usuario
possa escolher entre as funcdes de cadastrar compromisso, buscar compromisso por data,
alterar compromisso, exibir todos os compromissos, excluir compromisso por posicao, excluir
compromissos por dia. Cada funcionalidade deve ser feita como uma fung¢do em separado (o
usudrio devera poder escolher qualquer das op¢des qualquer quantidade de vezes. Somente
ao escolher a opc¢do sair o programa deve ser finalizado).

(c ) Para cadastrar um novo compromisso, devera ser solicitado ao usuario a data, hora, local e

descricdo do compromisso. Ao receber os dados sobre a data e hora devera ser convertido no
tipo date para armazenamento do mesmo.

(d) Dado uma data o mesmo podera exibir todos os compromissos dessa data mostrando
todos os dados cadastrados.

(e) Data a posicdao de um compromisso, o0 mesmo poderd alterar todos os dados relacionados
a0 compromisso.

(f) Todos os compromissos deverdo ser exibidos de forma organizada na tela mostrando a sua
posicdo na lista e o tempo que falta em horas comparando a data atual.

(g) Para excluir um compromisso, o mesmo deverd fornecer a posicdo na lista de
COMpPromissos.

(h) Para excluir um compromisso pelo dia, o usudrio deverad fornecer a data e todos os
compromissos desta data deverdo ser excluidos.

(i) Quando a opgao sair for escolhida, o programa devera finalizar



