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ATIVIDADE
Exercicios POO

1. Crie uma classe calculadora que recebe tantos nimeros quanto o usudrio desejar. Em
cima da lista desses numeros o usudrio podera realizar as quatro operagdes basicas:
soma, subtragao, multiplicacao e divisao.

Calculadora

- listumeros : ArrayList=Double=

+ addMumerainumera ; Double) void
+ somarf - Douhle

+ subtraird) : Double

+ multiplicard : Double

+ dividir) - Double

2. Desenvolva um programa utilizando o paradigma OO do seguinte modelo em UML, o

qual simula uma Pessoa dirigindo um carro.
Carro
Pessoa
o - placa : String
- narme ; String - rarcha - int

+ ligarzarrad ; void

R )
+trocarMachaimarcha ;int © void meuCarra A . {Ir%i;?hﬁ;?éaa{marcha i) < void
+acelerar D vaid + acelerat)  void ' ’

+ freard ;woid + frear) 'w:li.d

+ desligarCarrad - waid i

+ desligard :vaoid

3. Utilizando o paradigma OO e a calculadora do exercicio 1 e crie um sistema que
simule a compra em um mercadinho baseando no esquema UML abaixo.



Caixa

- matricula :int
- listCarmpra : ArrayList=Compra=

+ novaicomprad ; void

+ registrarProdutofaProduto ;| Produto, quantidade ©int)  vaoid

|

Compra

- listProduta - ArrayList=ltemCompara=

+ addlitem : void
+valorDaComprad : Double

data pra
Data
-dia:int
-mesint
-anoint
+validaDatag) ; void

minhaCalc

________——9 - gquantidade : int

kemCompra

Produto

aProduto >

- codigo int
-walor: Double

Calculadora

- listhurmeros : ArrayvList=Double=

+ addMumerofnumero : Double) void
+somar( ; Douhle

+ gubtraird) : Douhle

+ multiplicard . Double

+ dividird : Double




